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KREATUREN BRAUCHET
KEIN TRAIMIMNG... DIE WISSEN WAS SIE TUN1

Stelle dich den

Herausforderungen des
NK\\QW besten Sammelkarten-
J spiels der Welt1 Magic:

Die Zusammenkunft®,

Den besten Einstieg bietet dir

dieses Ainfanger-Spiel.

€s enthalt alles, was du und ein
freund brauchen, um gleich
losspielen zu konnen.

SPIELE DAS ORIGINAL
DER SAMMELKARTENSPIELE

15 Minuten um ins Spiel zu kommen. Schicke diesen Antwortcoupon
zurick und du bekommst ein Probespiel gratis.* Der beste Weg um ins Spiel zu

kommen: finde heraus ob du es echt drauf bast.

Name: .. Uomname:

e, R S e E-mail : .

Zurtick schicken an: ANMIGO SPIEL + FREIZEIT GmbH, Waldstrasse 23/D5. 63128 Dietzenbach

s

Wizards of the Coast, Magic : Die Zusammenkunft und Starter 2000 sind eingetragene Warenzeichen der Firma Wizards of the Coast, Inc.
llustration von Mark Zug und Jeff Miracola (c) 2000 Wizards of the Coast. Vertrieb durch AMIGO Spiel + Freizeit GmbH, D-63128 Dietzenbach.
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DIGIMON-NEWS

MONSTER-STICKER

Alle Monster hier geblieben! Coole Aufkleber mit Monster-Motiven
Welches Monster versteckt sich wohl diesmal in der Sticker-Packung? Vielleicht das bose
Digimon Piedmon oder das Geist-Digimon Bakemon? Je fiinf monstermaBige Aufkleber
stecken in einer Tiite. Fiir die coolen Monstersticker gibt es sogar ein spezielles Album.

hersteller: .....cicuvciiiiiivaiaaa Panini
internet: ........... www.kinkerlitzchen.de
preis: ....... Ca. DM 8,- (10 Tiiten a 5 Stiick)
=11 1)1 P Erhdltlich

ZWEITES DIGIMON-COMIC

Endlich Nachschub: Jetzt kommt Greymon!

Steht ihr auf Monster, Fun und fette Action? Dann freut

euch auf das neue Comicheft {iber die digitalen Monster.

Welche Abenteuer Tai und seine Freun-

de diesmal erleben, wollen wir euch
nicht verraten. Nur so viel: Agumon

"\ spielt eine tragende Rolle ...

MONSTER-ACTION Digi-
Gewinnspiele, Sticker und
die Fortsetzung der Co-
mic-Geschichte iiber die
sieben Helden.

{17 ¢ ][] S| Dino Entertainment AG
internet: .. ... www.dinoag.de
BEBISE wosainaiiieia S nEE s sl Ca.DM 3,90
BEIPOMN:, e s G w7 W BT e T Erhaltlich

LECKERE DIGIMON-T
Monster-Miinzen: Digimon zum AnbeiBen

Zwar konntihr mit den Digimon-Talern keing Digi-Vice kau-
fen, aber dafiir starken euch die Schokoladentaler bei eu-
ren Abenteuern. Je ein Digi-Ritter

ist mit seinem Monster auf der o
Schokomiinze abgebildet. Die 5
Monster-Taler gibt es lose oder '
im Beutel zu 6 Stiick.

ER

SUSS Wer hatte

gedacht, dass Di-

gimon so lecker

schmecken?
hersteller: . ................. i
internet: . .... www.kinkerlitzchen.de |
preis: ........ Ca. DM 2,99 (6 Stiick) |
temin; oG s e Erhaltlich |

SCHLAGWORT Fiir eure

gibt es Digimon-Sticker
mit vielen verschiede-

Sammelleidenschaft

nen Motiven.

LEUCHTENDER
STEMPEL

Ein Monster als Absender fiir geheime Post
Monster iiberall: Fiir wahre Digimon-Fans ist der Monster-
stempel ein toller SpaB. SchlieBlich kdnnt ihr damit nicht
nur Hefteinbande verschénern, sondern auch die Briefe an
eure Freunde mit einem Monster-Abdruck verschicken.

MONSTERCOOL Der Stempel leuchtet auf,
sobald ihr ihn fest auf das Papier driickt.

hersteller: ....... CM Carsten Miiller Import & Vertrieb
1)1 G ([ o PR www.kinkerlitzchen.de
TIEBISS oo s o pmumroaemssswsnocuim om0 Ca.DM 3,70
L 1111y PR RO O Erhaltlich

TULLLD TN VIWVINDIENT# L
Her mit dem Tintenfass und dem Papier!
Hoffentlich bekommt der Lehrer keinen Riesenschreck:
SchlieBlich handelt es sich bei diesem Fiiller um einen Stift
aus der digitalen Welt. Vielleicht fallen euch sogar mons-
terstarke Ideen ein?

LEIBWUT Mit diesem

coolen Fiiller bekommt der CAF =

Fehlerteufel starke Gegner. W

[herstellers <. sviosassmomens Altho Vertriebs GmbH
internet: ............. ... www.kinkerlitzchen.de |
Prelsy svwanaliieval e mi T Ca.DM 11,95
tarmin:  coseesasiauninEmEe pbaina Mitte November
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INFERNET-GUIDE

Ihr seid Digimon-Fans und méchtet alles iiber eure Stars erfahren? Bisher
machen sich die kleinen Monster im weltweiten Web noch etwas rar: Aber
das wird sich sicherlich bald &ndern, denn die Digimon sind inzwischen
genauso popular wie die Pokémon. Wir haben fiir euch das Internet durch-
stébert und einige Web-Pages iiber die neuen Monster ausfindig gemacht.
Deutsche Internetseiten iiber die digitalen Monster sind allerdings kaum
zu finden. Deshalb miissen die Fans derzeit noch auf die amerikanischen
Seiten zuriickgreifen. Dennoch: Viel SpaB beim Surfen!

DIGI-INFOS

Was sind die Digimon eigentlich?
Wer hat sie erfunden? Seit wann gibt
es die Monster tberhaupt? Mit die-
sen und vielen anderen Fragen be-
schéftigt sich diese Seite. Natlirlich
liefert sie euch auch die passenden
Antworten und bietet noch die Még-
lichkeit, mit anderen Fans {iber die
digitalen Monster zu chatten.

Abgefahrene Digi-Teile fiir Monster-Fans

KNIPS DEN STIFT AN!

Ob der Stift auch im Dunkeln leuchtet?

Super Leuchtspal verspricht dieser Monster-Stift. Agumon oder Gabumon einfach fest
driicken und der Stift strahlt in leuchtenden Farben. Wetten, dass damit die Hausaufga-
ben sogar richtig SpaB machen kénnen und euch leicht von der Hand gehen!

www.system-neo.de

ANGEKNIPST Verschiedene
Monster stecken auf den ab-
gefahrenen Leuchtstiften.

- 3
T q “1 K.
4 | f" 3
Tale
1 ] il hersteller: ...... CM Carsten Miiller Import & Vertrieb
‘ 1
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TV-STARS

Ihr habt Folgen eurer Lieblingsserie
verpasst? Keine Bange, auf dieser
Seite konnt ihr euch tber die bisheri-
gen Ereignisse informieren. Schaut
doch einfach mal rein und findet he-
raus, welche Digimon und Digi-Ritter
zusammengeharen. Fiir alle Spétein-
steiger wiederholt RTL Il die ersten
52 Episoden der Serie.

] 11 1) ARSI www.kinkerlitzchen.de

www.rtl2.de

MONSTERSUSSE KEKSE

Digimon-Miirbegebéck mit kleinen Uberraschungen ; 2 ALLWISSEND
Zur Vorweihnachtszeit locken Kekse und Lebkuchen. Auch die di- § Ihr méchtet mehr iiber die neuesten
gitalen Monster lieben SiiBigkeiten: In dieser Kekspackung sind so- Al Digimon-TV-Folgen erfahren und
gar einige Digimon-Figuren und Digi-images gelandet. Auch die 5, éfrzdﬂg l;be&dlesgﬁgmm?nﬁ?ri:‘Uf
Kekse haben die Form von Tai und seinen Freunden. g farmaggeian%epaée gibt g:?ur
8=  alle wissbegierigen Fans brandheiBe
= Infos. Zusétzlich kénnt ihr euch auch
4 fiir den Empfang von kostenlosen
hersteller: ................ Gottena GmbH & Co. KG =l Newsletters eintragen.
1] £ £) T AP www.kinkerlitzchen.de o —
Preis: «oov Ca. 1,79 DM bl )
termin: ....... R SR TS e Erhaltlich Digi-Figuren stecken in KUNTERBUNT

diesem Keksheutel. ety

Fiir Fans ist das genau die richtige
Seite: Hier findet ihr gentigend Stoff
fiir stundenlanges Surfen. Infos tiber
fast alle Digimon (allerdings nicht
immer mit Bild), monsterstarke Pos-
ter, Umfragen, Digi-Charts und Links
zu weiteren Digimon-Webseiten sind
nur eine Auswahl der Seite — aller-
dings nur in Englisch!
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BASECAP FUR DIGI-FANS

Abgefahrene Miitze fiir absolute Digimon-Freaks
WoTK. seine Miitze aufgetrieben hat, kénnen wir nur sehr schwer nach-
vollziehen, aber keine Bange: Diese Basecap hat nicht nur tolle Mons-
teraufdrucke, sondern sieht auch cool aus.
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www.digimonet.dhs.org/
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MONSTERMASSIG

=
hersteller: ....... Dino Entertainment AG | \MEGASTARK Diese = Auch hier sind Englischkenntnisse
itemet: conunaiis esis www.dinoag.de |  pjgi.Miitze wiirde auch den 2 unbedingt nétig — aber ein Besuch
PREISE o sswiacs srsanarvasd Ca.DM 24,90 | ciahen Freunden und ihren = lohnt sich! Mit einem Klick auf die
RO s cwimiass wrniais sussaguri wond Erhéltlich | pigimon gefallen. = Jukebox gibt es den neuesten Digi-

mon-Sound und unter Interactive
koénnt ihr euer Wissen beim Pyramid-
Quiz anbringen. AuBerdem gibt es
Infos tiber den ersten Digimon-Strei-
fen. Neugierig geworden?

com/digimain.shtm|

DIGIMON-NECKBAND

Fest im Griff: Nun kann wirklich nichts mehr verloren gehen
Geheimnisvolle Symbole fiir Fans mit Insider-Wissen: Das bedruckte Digimon-Neckband
hat einen Karabinerhaken und ist vor allem als Schliisselband total angesagt.

KINOFILM

Konnt ihr die Filmpremiere gar nicht

5 mehr erwarten? Auf dieser Seite
4 konnt ihr euch schon einmal einen
(Ey— it B et A ] Ausschnitt des Leinwandereignisses
o K i e EnLertainmen k= anschauen und in den Soundtrack
IHBIMEE wss e svusaraniiion “"’W‘t":"‘d'g:,lag'gg MONSTERVERSCHLUSS E{  reinhdren. Ganz schén anspruchsvoll
kS cicereind s “irhilich | 50 habt hr euren B o e
"""""" Schliissel fest im Griff. Hier kommt man wirklich nur mit

Insider-Wissen ans Ziel.
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DIGIMON-CHARTS

Agumon ist standhaft und hat viele Fans! Kein Digimon konn- :
te das beliebte Monster von seinem ersten Platz vertreiben =
- dariiber wiirde sich Tai machtig freuen. SchlieBlich ist =
Agumon sein Digimon! Ob Agumon auch
weiterhin die Nummer 1 sein wird, ist frag-
lich — denn Greymon ist als hochster /
i, Neuzugang auf der Jagd nach =
dem ersten Platz. Wir sind ge-
spannt, fiir wen ihr euch nun
entscheidet!

DIGIMON-NEWS
DIGIMON-CDS UND -MCS

Spannende Abenteuer der Digi-Ritter: Sechs Folgen als Horspiel erhaltlich
Sieben Kids werden durch kleine Geréte in die ratselhaften Gefilde einer digitalen Welt
versetzt und treffen dort auf seltsame Wesen ... So beginnt die Geschichte von Tai und
seinen Freunden, die nun auch auf CD und MC erhaltlich sind.

#8 Agumon #1 Koromon hersteller: ........... Universal Music
internet: ...... www.kinkerlitzchen.de Ab
STUFE Rookie STUFE Rookie ~ STUFE Ausbildung  STUFE Champion preis: ... .Ca. DM 14,80 (CD)/9,95 (MC) de:g:ei':::;"’
GRUPPE GRUPPE GRUPPE GRUPPE termin: ......... Erhaltlich (Folge 1-6) Welt g%bt a8
Reptilien Meeres-Digimon Mikro-Digimon Dino-Digimon als Hérspiel.
TYPUS Serum TYPUS Serum TYPUS - TYPUS Serum

DIGIMON-FREUNDEBUCH

Ein Buch fiir coole Spriiche und persénliche Infos
0Ob eure Schulkollegen auch so groBe Digimon-kans sind? Vielleicht erfahrt ihr das in
eurem Freundebuch, in dem sich alle Schulkameraden und natiirlich eure besten Kumpels

——

SV SRy U
#6 Bukamon #54 Matal

#9 Gabumon

Greymon verewigen kénnen.
STUFE Ausbildung STUFE Ultra STUFE Rookie STUFE Champion
GRUPPE GRUPPE GRUPPE GRUPPE L SAhd FETZIG Hier
Mikro-Digimon Metall-Digimon  Reptilien-Digimon Eis-Digimon hersteller: ....Altho Vertriebs GmbH konnen E“"el
TYPUS - TYPUS Serum TYPUS Datei TYPUS Serum |internet: ..... www.kinkerlitzchen.de ;r?:;::: f::_' €
PreiS: L....iiiiii... Ca.DM 15,95 ey
ftermin: ....oc00u.d Mitte November '

-~

DIGIMON-GEHEIMBOX

So traut sich niemand an die Box: Agumon wacht iiber eure Geheimnisse
Wohin nur mit dem wertvollen Schatz? Ist das Versteck unter der Matratze entdeckt wor-

SI;‘:‘ILE;::EH STUI;ERl{\ju:glédung ST::EEEI:E'(IE STUI;E!:’u:glédung den? In dieser Monsterkiste kénnt ihr euren personlichen Kram lagern und sicher ver-
Puppen-Digimon Mikro-Digimon ~ Sdugetier-Digimon  Mikro-Digimon schlieBen. Die Monster passen gut darauf auf!
TYPUS Serum TYPUS - TYPUS Datei TYPUS -
hersteller: ... .. Altho Vertriebs GmbH
internet: ..... www.kinkerlitzchen.de
DISISE oo i mrsinroviss Ca.DM 14,95
termin: ..., Mitte Dezember

#47 Gazimon #7 Tokomon TOP SECRET Sicher ver-

staut sind eure kleinen

STUFE Rookie STUFE Rookie ~ STUFE Aushildung  STUFE Ausbildung Geheimnisse in dieser
GRUPPE GRUPPE GRUPPE GRUPPE verschlieBbaren Box.
Séaugetier-Digimon Flug-Digimon Mikro-Digimon Mikro-Digimon
TYPUS Virus TYPUS Serum TYPUS - TYPUS -

MONSTER-SAMMELBOX

Bunte Digimon-Schachtel sorgt fiir Ordnung unter den Monstern.
Ab in die Kiste: In dieser Sammelbox aus Pappe kdonnen alle geheimen Schétze gehiitet
werden. Allerlei Krimskrams passt in die mit den Monstern bunt bedruckte Schachtel.

VERSTAUT Die
praktische

STUFE Champion ~ STUFE Ausbildung ~ STUFE Rookie  STUFE Aushildung hersteller: ... Dino Entertainment AG | >2mmelbox
GRUPPE GRUPPE GRUPPE GRUPPE internet: ........... www.dinoag.de | 15% mChE M.
Engel-Digimon Mikro-Digimon  Insekten-Digimon ~ Mikro-Digimon Preisi ..., Ca.DM 3,95 | o on-Fans.
TYPUS Serum TYPUS — TYPUS Serum TYPUS — LOEMIN:. wosnsagsa Erhaltlich




Euer Herz schligt auch total fiir
Digimon? lhr konnt gar nicht genug
davon kriegen? Dann seid ihr hier
genau richtig! Denn hier veroffent-
lichen wir Leserbriefe zu diesem
Thema. Wenn ihr auch etwas auf

dem Herzen habt, Tipps wisst oder

euch einfach nur mit anderen Digi-
mon-Fans austauschen wollt, nur
zu! Wir freuen uns iiber viel Post
von euch. Leider kénnen wir nicht
jeden Leserbrief veroffentlichen
und auch nicht personlich beant-
worten. Schreibt an:

COMPUTEC MEDIA

Redaktion GAMES AND MORE
Kennwort: LESERBRIEFE DIGIMON
Roonstr. 21

90429 Niirnberg

Fehlende Digimon-Folgen

Ich habe gelesen, dass bei uns in Deutschland
zwei Digimon-Folgen nicht ausgestrahlt wur-
den. Da es sich um die beiden letzten handelt,
wollte ich mal wissen, ob ihr die beiden Folgen
nicht beschreiben kénnt, also eine kleine
Zusammenfassung von den beiden fehlenden
Folgen.

Cess Schottler

Hi Cess,

auch wir ken-
nen den Inhalt
der beide letz-
ten Folgen der

ED € e TV-Serie nicht.
— © " RTL 11 hat ihn
v d o 7| auch uns nicht

: |
verraten. Nach-

Dlglmon-Fal‘l dem aber auch

SoFs

\Lisa Kiippers steht auf Sora und Co.-/ bei der Wie-
derholung die
beiden letzten

Folgen fehlen, gibt es wohl triftige Griinde
dafar. HeiBer Tipp von uns: Guck dir im Kino Di-
gimon: The Movie an. Der Kinostreifen schafft
die Verbindung zwischen der ersten und der
zweiten TV-Staffel und klart bestimmt einige
deiner Fragen! Der Film lauft ab dem 8. Marz
2001 im Kino.

Digimon oder Pokémon?

Zu eurer Frage, was ist besser, Digimon oder
Pokémon: Bevor Digimon im Fernsehen lief,
und man nur in den Zeitschriften hin und wie-
der was dariiber lesen konnte, fand ich Digi-
mon ultramegadoof und hielt es fiir nachge-
macht. Dann habe ich mir Digimon ein paar
Mal im TV angeguckt und wurde vom Poké-
mon- zum Digimon-Fan. Ich finde Digimon bes-
ser, weil die Story viel interessanter ist und

auBlerdem in Digimon

auch etwas anderes zahlt, als

Orden sammeln. Alle, die iiber Digimon
meckern, sollten sich die Serie erst mal im
Fernsehen ansehen und dann urteilen!

Ronja Pohlmann

Liebe Ronja,

die heiBen Diskussionen zwischen den Digi-
mon-Fans und
den Pokémon-
Fans bleiben
weiterhin
auBerst span-
nend! Du hast
naturlich vollig
recht - bevor
man sich seine
Meinung Uber
etwas bildet,
sollte man die
Sache genau
unter die Lupe
4 nehmen. Ein-
==.| fach nur zu sa-
gen, dass et-

——

_——

PR R was doof ist,
Gewaltlg ohne es be-
Ronja Pohlmann hat ganz klar riinden 7

Qellung fiir Digimon bezogen. Eénnen i:‘:

schwach. Doch
du weiBt ja, dass sich tiber Geschmack streiten
lasst. Jeder hat eben einen anderen. Und das ist
auch gut so. Stell dir mal vor, wie langweilig es
ware, wenn jedem das Gleiche gefallen wirde!

DIGIMON als Game Boy Spiel

Ich finde eure Zeitschrift echt super. Ich bin ein
Pokémon- und Digimon-Fan und habe eine
Frage: Kommt auch ein Game-Boy-Spiel von
Digimon auf den Markt?

Andreas Thielbeer

' Lieber Andreas,
* das ist nicht sehr wahrschein-

lich. Bei Pokémon war es so, dass sowohl der
Game Boy als auch das Pokémon-Spiel von
Nintendo hergestellt wurden. Digimon dage-
gen ist von der
japanischen
Firma Bandai.

& a P

(~:!_,sz Es misste also

My arormon jetzt die Firma
> Nintendo die

Lizenz fur das
Spiel bei Ban-
dai erwerben.
Nachdem aber

i
&~

Entwicklungen | oigimon der
Anke Ludwig hat uns gemalt was harteste Kon-
kurrent  von

Qatomun an Entwicklungen drauﬁ:at.)
Pokémon ist,

halten wir eine
solche Entscheidung — zumindest im Moment —
fur eher unrealistisch.

Codes fiir 4
Digimon-
orld
Hallo Games-
And-More-

Team! Gibt es
fiir Digimon

World Codes

und wenn ja, rf

welche? Cess Schéttler zeigt Tai und Gabumon
Phillip Lange @wneder in voller Aktion. )

Hi, Phillip,

noch ist Digimon World nicht auf dem Markt!
Nach uns vorliegenden Informationen missen
wir uns noch bis Ende November gedulden.
Klar wird es fur das Spiel dann auch Codes
geben. Wir sind auch schon gespannt darauf!

9J911q19s3)
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Die Herkunft

ie Geschichte der Digimon nahm — wie auch die der Pokémon — ihren

D Anfang in Japan. Genau genommen begann sie mit der Erfindung der Tama-
gotchi durch die Firma Bandai. Wie ihre Nachfolger Digimon waren die Tam-

agotchi virtuelle Tiere, die von ihren Besitzern gefiittert und gepflegt werden mussten. Das
Neue an den ebenfalls von Bandai produzierten Digimon-LCD-Spielen war, dass man sie
miteinander verbinden und die Digimon gegeneinander kdmpfen lassen konnte. Dadurch
bekam das Trainieren der Monster eine groBe Bedeutung. Das nachste entwickelte Spiel
war das bis heute nur in Japan erhaltliche Digimon Pendulum. Hier kann man sein Digi-
mon durch Schiitteln des Mini-Computers weiterentwickeln. Vom Pendulum wurden in
Japan insgesamt acht verschiedene Modelle verdffentlicht. 1997 gab es die ersten Digi-
mon in den USA. Sie riefen dort eine groBe Begeisterung hervor, die allerdings schnell
wieder verpuffte. Den digitalen Monstern wurde erst wieder Beachtung
geschenkt, als die Digimon-Fernseh-
R serie im August 1999 von Japan in
. die USA kam. Als Folge wur-
B den auch in Amerika und
schlieBlich in Deutschland .
" Digimon-Kartenspiele, ein
% PlayStation-Spiel und viele an-
¥ dere Digimon-Spielzeuge verkauft.

igimon

A :U 7 .

[

SCHUTTEL MICH! Wie man
kleine Kinder schaukelt,
um sie zu beruhigen, muss
auch das Pendulum ge-
schiittelt werden, damit
sich das Digimon weiter-
entwickelt.

FOTTERE MICH! Die ersten
Digimon sind den Tama-
gotchis sehr dhnlich. Im
Spiel Digivice miissen sie
aber nicht nur gefiittert
und gepflegt, sonder auch
trainiert werden.

DIGIMON T

Seit ein paar Monaten machen sie den Pokémo -'\“
Konkurrenz: die kleinen Monster aus der Digi-
World. Und seitdem diskutieren sich Fans die
Kopfe heiB: Sind die Nintendo-Stars das Original
und die PlayStation-Monster nur ein Abklatsch?
Fiir alle, die die Digimon bisher nur aus der
Distanz betrachtet haben und sich jetzt genauer
informieren wollen oder fiir Fans, die noch mal
die Anfinge der Geschichte nachlesen mochten,
haben wir das Wichtigste zusammengefasst.

TAL!

Die Spiele

eider gibt es bei uns bisher kaum Spiele
I mit den niedlichen digitalen Monstern. &
Digimon-Fans miissen sich noch bis
Ende November mit dem Digivice-Spiel begniigen, das wir
euch auf dieser Seite schon vorgestellt haben. Dann ist es end-
lich so weit: Das PlayStation-Spiel Digimon World erscheint! Einen
ausfiihrlichen Test der Vorabversion konntet ihr bereits in der Games And
More Nr. 11/2000 lesen. Wer weitere Spiele haben méchte, sollte sich schon mal Japanisch-
kenntnisse aneignen urid anfangen, fiir die Reise zu sparen: Im Juli 2001 erscheint im Land
der aufgehenden Sonne Digimon World 2. AuBerdem gibt es Digimon-Spiele dort auch fir
eine Minikonsole namens WonderSwan, die bei uns nicht bekannt ist.

Fafag g e S
GEFAHRLICH Deine Digimon miissen gegen die Monster aus File-City antreten.
Diese sind von einem hésen Geist besessen.

L
BIYOMON Dieses kleine

Monster ist ein Flug-Digi-
mon vom Typus Serum.



n der Digimon-TV-Serie, die wochentags um 16.10 Uhr auf RTL 2 lauft, spielen gleich sieben Kinder die Hauptrolle.
Sie verbringen zusammen ihren Urlaub in einem Ferienlager, wo etwas Unheimliches geschieht: Als sie einen Mini-
computer namens Digivice finden, bricht mitten im Sommer ein fiirchterlicher Schneesturm los. Die Kinder kommen
in der Digimon World wieder zu sich. Sie freunden sich schnell mit den dort lebenden digitalen Monstern, den Digimon,
an. Bald finden sie auch heraus, warum sie in die geheimnisvolle Welt versetzt wurden: Tai und seine Freunde sind als
DigiRitter dazu ausersehen, die Digitale Welt vor den bdsen Digimon zu retten und so auch den Frieden in der realen Welt

zu bewahren. Dabei werden sie von den guten Digimon unterstiitzt.

Tai iiber-
nimmt Verantwortung,
vergisst aber oft alle
Vorsicht, wenn er sich
ins Abenteuer stiirzt.

ME Sora
liebt das Abenteuer. In
der Gruppe sorgt sie
dafiir, dass alle sich
wohl fiihlen.

Matt ist nicht der Re-
bell, der er sein mochte.
Er kiimmert sich sehr
um seinen n Bruder T.K..

macht

New Monsters. New Battles, Now on the Big Screen.

m Herkunftsland der

Digimon, in Japan,

sind bereits zwei Filme
mit den niedlichen Mons-
tern uber die Kinoleinwén-
de geflimmert. Die deut-
schen Fans missen sich
leider noch ein wenig ge-
dulden, bis die Digimon in
die Kinos kommen. Am 8.
Marz wird der erste Digi-
mon-Film bei uns starten.
Zur Story: Im ersten Teil des
Films sind Tai und Kari noch
Kinder. Eines Tages fallt aus
dem Computer ihres Vaters
ein DigiEi. Aus diesem ent-
schliipft Koromon, das spa-
ter zu Agumon digitiert.
Kari springt auf seinen
Riicken und sie verschwin-
den in der Nacht. Natirlich
macht Tai sich sofort auf die
Suche und findet die bei-
den. Als Parrotmon sie an-
greift, entwickelt sich Agu-
mon zu Greymon und es
kommt zum Kampf, in dem
Greymon zu Boden geht. Ein Pfiff aus Tais Trillerpfeife gibt ihm neue Kraft, so dass es
Parrotmon besiegt. Gleichzeitig weckt der Pfiff die anderen kleinen DigiRitter. In Teil 2 des
Films entdeckt |zzy einen Virus.im Internet. Schon bald stellt sich heraus, dass es sich
dabei um ein DigiEi handelt. Zunachst scheint das daraus schliipfende Digimon sehr
freundlich zu sein, doch nachdem es digitiert ist, fangt es an, Computerdaten aufzufres-
sen. Die Kinder kannen Agumon und Tentomon mit den Digivices ins Internet laden. Doch
sie haben keine Chance gegen den bosen Virus. SchlieBlich dringt er sogar in das Militar-
system ein und startet Nuklearraketen in Japan und den USA. Auf einmal werden Tai und
Matt in den Computer gezogen und kénnen ihren Digimon neue Kraft geben. Doch der
Virus ist stark. Erst zwei Sekunden, bevor er die Welt vernichtet hatte, kann er durch
einen Trick von lzzy zerstdrt werden.
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KINOSTARS Die Kids, die
ihr aus der Fernsehserie
kennt, sind auch im Kino-
film mit dabei. Im Marz
kommt das Abenteuer in
die deutschen Kinos.

- T -
A T L,

[ o™ S SRR e S

© Joe ist die f TK.
Vorsicht in Person und
sich
Sorgen. Man kann sich
aber auf ihn verlassen.

lzzy ist das Gehirn
der Gruppe. Er kennt sich
mit Computern aus und
hilft der Gruppe oft aus
der Patsche.

Mimi steht gerne im mdochte gerne so cool
Mittelpunkt und liebt und stark sein wie sein
Kleider. Dadurch wirkt *Bruder. Doch er muss
sie etwas eingebildet. noch einiges lernen.

stiandig

0, |7 eben Spielzeug wie Sammelkarten, Wandelfiguren aus Plastik und einem
i ‘ Sticker-Album gibt es auch zahlreiche Gebrauchsgegenstande mit dem
H " Digimon-Logo, zum Beispiel eine Heftbox und eine Geldbérse (was es schon
alles gibt, konnt ihr in diesem Heft auf den Seiten 4 bis 6 nachlesen). Der Fantasie sind
bekanntlich keine Grenzen gesetzt und so wird es auch in Zukunft noch viele neue Digi-
mon-Produkte geben. Freuen diirft ihr euch unter anderem auf Kaugummis, Lutscher,
Limonade, Postkarten, Wandkalender und Bettwésche. Natiirlich werden wir euch immer
rechtzeitig tiber die neuen Produkte informieren! Wie zu erwarten gibt in den USA bereits
viele Digimon-Spielgeréte, von denen die deutschen Fans nur trdumen kénnen. Ein paar
zeigen wir euch auf dieser Seite. Wer sich genauer iiber die Spielzeuge und ihre Preise
informieren mochte, kann dies im Internet unter www.toysrus.com tun.

PER Einfach aufs Skateboard steigen und ab geht die
- Post. Mit den Digimon macht das noch mehr SpaB!

Mit diesem Walkie-Talkie im super-Digimon-
Look seid ihr immer fiir eure Freunde erreichbar.

~ . B A
\¥ 3

Diese Wandel-
figur zeigt die
Entwicklung
von Angemon
zu Patamon.

L. Mitdem
Digimon-Dreirad
holt euch sicher
so schnell keiner
ein.



tv-fiihrer

Woche vom 20.11. bis 24.11.
MONTAG, 20. NOVEMBER
16:10 Nichts als Liigen

48 Tai und Agumon finden Tokomon. Er erzdhlt von
;& dem Digimon namens DemiDevimon. Dieses ha-
be behauptet, dass Matt seinen Bruder T.K. has-
sen wiirde. T.K. glaubt das und schlieBt sich dem Digimon
an. Tai findet TK. und sagt ihm, dass er ihn liebt. Das passt
DemiDevimon natiirlich gar nicht. Er bietet den Freunden
seine ,Iss-mich-und-du-vergisst-alles-Pilze” an. Zum
Gliick kann Agumon sie davon abhalten, diese zu essen.

DIENSTAG, 21. NOVEMBER
16:10 Im Namen der Freundschaft

(. Matt und Gabumon erkunden das Restaurant
*-#, von Vegiemon und Digitamamon. Matt entdeckt,
&5 dass Joe in der Kiiche seine Schulden abarbeiten
muss. Er will ihm helfen, wird aber auch zum Arbeiten ge-
zwungen. Plotzlich erscheinen Tai und TK., die ihr Digivice
in das Restaurant gefthrt hat. TK. wird gefangen ge-
nommen. Joe gelingt es, T.K. zu retten. Garurumon digitiert
zu WereGarurumon und besiegt Digitamamon.

MITTWOCH, 22. NOVEMBER
16:10 Der Kampf um lzzys Wappen

Y

Izzy und Tentomon suchen Gennai, um von ihm
4% mehr iber die Digimon zu erfahren. Demi-
I3 Devimon lockt die beiden in eine Falle: Als Izzy
und sein Digimon in die Tiefe stiirzen, erklart eine Stimme
den beiden, dass |zzy seine Neugierde aufgeben muss, um
sie zu retten. So will DemiDevimon sich Izzys Seele schnap-
pen. Auch sein Wappen lasst Izzy sich von Vademon ab-
schwatzen. Erst als der enttauschte Tentomon zum Baby-
Digimon zuriickdigitiert, erkennt lzzy, was er angerichtet
hat.

DONNERSTAG, 23. NOVEMBER

16:10 Prinzessin Karaoke

_ Die Freunde kommen zu einem Palast. Dort hetzen
* einige Gekomons und Otamamons herum, um ih-
> rer Prinzessin alles recht zu machen. Erstaunt er-
kennen die Kinder, dass Mimi diese Prinzessin ist. Die Freun-

de erfahren schlieBlich von Gekomon und Otamamon den
Grund fiir Mimis Verhalten — nur ihr Gesang kann den K-
nig ShogunGekomon aus seinem tiefen Schlaf erwecken.

FREITAG, 24. NOVEMBER
16:10 Im Zeichen der Liebe

__ Als die Kinder Sora finden, verhlt diese ‘sich
e K merkwiirdig. Nach dem Grund gefragt, erzahit
3= Sora ihnen, dass sie Myotismon und DemiDevi-
mon Uber den Sinn der Wappen reden hdrte. DemiDevimon
redete Sora ein, dass ihr Wappen der Liebe niemals leuch-
ten wiirde, da Sora als Kind nie Liebe erfahren hatte.

Woch vom 27.11.bi 1.12. .

16:10 Das Tor zur Welt
)\ Gennai sagt den Freunden, dass es'in der Welt
noch ein Kind gibt, das zu den DigiRittern gehért.
Davon hat auch das bose Myotismon bereits
gehdrt und will ihm an den Kragen. Unsere Helden wollen
durch eine Tiir in Myotismons Burg zurlick auf die Erde.
Doch dieser verweigert ihnen den Zutritt.

16:10 Sesam offne dich
Myotismon ist in der realen Welt und macht Jagd
& 0 auf den achten DigiRitter. Gennai gibt Tai Karten,
~ % die die Tiir zur anderen Welt 6ffnen. MegaKabute-
rimon kampft den Freunden den Eingang zu Myotismons
Burg frei. Nach einem Kampf mit den Dokugumen findet Tai
den Schliissel zur richtigen Losung — das Tor 6ffnet sich!

:1 Der erste Kapf er Dgi

Nun bemiihen sich die Freunde, den achten Digi-
ﬂ:Riner zu schiitzen. Sie erkennen, dass sie friher

alleim selben Stadtviertel wie das gesuchte Kind
gelebt haben. Erst jetzt verstehen sie, dass dort vor vier
Jahren keine Bombe fiel, sondern dass sich ein Kampf zwi-
schen den guten und den bdsen Digimon abspielte, Des-
halb sucht Myotismon den achten DigiRitter! Die Digimon
beginnen, alles zu verwiisten.

16:10 Heimkehr mit Hindernissen
"E L Die Freunde fahren in die Vorstadt. lhre Digimon

= sollen sich wie Kuscheltiere verhalten. Doch in der
(ﬁ U-Bahn briillt Yokomon ein Baby an, ihn loszu-

: Die'Freunde tra |
Vetseher aus dem Auto, so dass er von einer Bril
Im letzten Moment wird er gerettet.

16:10 Der achte DigiRitter

_a=Noch immer hat Myotismon das achte Kind im
Visier. lzzys Computer zeigt an, dass irgendwo
in der Stadt ein Digimon geortet wurde. Er hat
keine Ahnung, dass es nur die Katze von Tais Schwester
Kari ist, die mit dessen Digivice durch die Stadt rennt.
Auch DemiDevimon sucht nach dem Kind. Es kommt zu
einem Kampf zwischen den beiden.

-n

MONTAG, 4. DEZEMBER
16:10 Kari in Gefahr

Noch ist nicht raus, ob Kari wirklich die gesuch-
% te Person ist. Um die Suehe zu beschleunigen, ru-
iw  fen die Freunde alle Kinder an, die sie von friiher

kennen. Dabei stoBen sie auf ihre Widersacher aus der Digi-

Welt. Es kommt zum Kampf, in dessen Verlauf Greymon zu

Metalgreymon digitiert. Myotismon ist vorerst ausge-

schaltet. Das achte Kind schwebt nach wie vor in Lebens-

gefahr. Kari lernt bei der Suche nach ihrer Katze Gatomon

kennen. Sie ahnt nicht, dass er zu den bdsen Digimon
gehort, und nimmt ihn mit nach Hause.

DIENSTAG, 5. DEZEMBER

16:10 Freunde fiir einen kurzen Moment

/ Matts und TK.s Eltern sind geschieden. Als TK.s

£ 9% Digimon TK. darauf anspricht, rastet dieser aus.

Patamon lauft weg. Die anderen suchen ihn ver-

geblich. Dafiir treffen sie auf zwei Anhanger Myotismons.

Die beiden ziehen vergniigt durch die Stadt. Matt und die

anderen gesellen sich zu ihnen. Als Myotismon auftaucht,
hat der SpaB jéh ein Ende.

DONNERSTAG, 7. DEZEMBER
16:10 Endlich gefunden

<> Nach dem achten DigiRitter wird heftig gefahn-
.}, det.Wizardmon wird als erster fiindig und findet
= dessen Digivice. Er kann es gerade noch vor De-

miDevimon verstecken. Wizardmon macht sich zusammen



-: t vollig ah-

?Q 2 Kari.

- <

“nungslos. Als Kari das’ giclée beriihrt, beginnt es zu

i Ieuchten.Agumon"ﬁ'leldetTal dass seine Schwester in Ge-
fahr ist. Gatomen und Wizardmon geben Tai Karis Digivi-
ce und fliegen zu Myotismons Versteck, um dort Karis
Wappen zu klauen. Doch Myotismon entdeckt die beiden.
Er geht auf sie los ...

FREITAG, 8. DEZEMBER
16:10 Die Nebelwand

Myotismon baut um die Vorstadt eine Nebel-
‘: wand auf und befiehlt, alle Bewohner festzu-

halten. Mimi und ihre Eltern sowie Sora und Tais
Eltern werden gefangen genommen. Agumon hat verhin-
dert, dass Tai und Kari ebenfalls von Myotismons Digimon
erwischt wurden. Matt und Gabumon wurden von Matts
Vater in Sicherheit gebracht. Danach versucht ihr Retter,
die AuBenwelt (iber die Vorfalle zu informieren.

Woche vom 1. 15 12 ,

16:10 Eine sdmere Entscheidung

Tai will unbedingt die anderen retten. Joe und
-\&, V.TK werden von MegaSeadramon attackiert.

Doch Zudomon kann den Angriff abwehren. Sie
finden Wizardmon, der das Wappen fiir den achten Digi-
Ritter besitzt. Sora und Matt finden Kari, die gesteht, dass
sie der achte DigiRitter ist. Um die anderen zu retten, er-
gibt sie sich Phatnomon im Austausch gegen die anderen.

16:10 Wizardmons Opfer

Die Freunde iiberlegen, wie sie Kari befreien
* kénnen, Wizardmon erzéhlt ihnen, dass sie Ka-
ris Wappen und ihr Amulett in ihren Besitz brin-
gen missen. Als die Kinder auftauchen, gelingt es Kari mit-

hilfe ihres Ordens und ihres Digivice, Gatomon zu
Angewomon zu verwandeln und Myotismon zu besiegen.

16:10 Alle gegen VenomMyotismon
. ..+ DieKinder sind ratlos, weil der Nebel sich einfach
5 __ nicht auflost. Eine Mail von Gennai hilft ihnen
i weiter — eine Prophezeiung wiirde beide Welten

Myotismon wachst und zelgt seine wahre Formy Venom-
Myotismon. Angemon und Angewomon feuern gemeinsam
die Pfeile des Lichtes und des Guten auf Tai und Matt, wo-
durch Agumon und Gabumon zu WarGreymon und Metal-
Garurumon digitieren. Sind sie geriistet?

1:10 .Zusamenffe zweier elten

Als die Digimon ihre Krafte vereinigen, beginnt

ﬁ VenomMyotismon sich zu zersetzen und der Ne-
bellichtet sich. lzzy erklért den anderen, dass das,

was nun zu sehen ist, die digitale Welt ist. Trotz der Freu-

de iiber die Wiedervereinigung mitihren Eltern miissen die
Kinder noch einmal zuriick in die DigiWelt.

16:10 Riickkehr in die DigiWelt
In der DigiWelt angekommen, begegnet den Kin-
% dern Chuumon. Er erklart ihnen, dass die vier
dunklen Meister die Macht an sich gerissen und
die DigiWelt wieder aufgebaut haben. Die Kinder werden
von den neuen Herrschern angegriffen. Obwohl ihre Digi-
mon zum Champion-Level digitieren, kénnen sie sie nicht

besiegen. Im letzten Moment erscheint Piximon und putzt
die Angreifer weg.

Woche vom 18.12. bis 22.12.
MONTAG, 18. DEZEMBER

16:10 Seadramons Rache
Weil Piximon sich fiir die Kinder geopfert hat, kon-
nen diese entkommen und zum Spiralberg weiter-
-. ziehen. Dort ist das Zentrum der Macht der vier
dunklen Meister. Um die Kinder zu tduschen, gibt Shellmon
vor zu ertrinken. Sie entkommen knapp und laufen zu einer
Hiitte am Strand. MetalSeadramon ziindet ihre Behausung
an. Joe und Mimi kénnen die Kinder retten.

DIENSTAG, 19. DEZEMBER

16:10 Whamon, iﬁem Held

?Q Klar, dass MetalSeadramon nicht so leicht aufgibt.
o
(@ 3

Er schickt Divermon los, um sie zu fangen. Doch
-9 sie kénnen sich in eine Héhle retten. Metal-

au. Bei ei
ramof1~ ungauch

ﬁg\@\ﬂﬁw -

: d der ganze Ozean kippt vor den Augen
der Kinder in dle Tiefe.

MITTWOCH, 20. DEZEMBER
16:10 T.K. wird erwachsen
« (%, DieKids machen sich auf den Weg in den Wald.
| Dort bemerken sie, dass sich die Erde unter ihren
@ FuBen bewegt. Der Boden hat sich in ein Forder-
band verwandelt! Auf merkwiirdige Weise verschwindet ein
Kind nach dem anderen. Zum Schluss bleiben nur noch Matt
und T.K. {ibrig. AuBerdem gelingt es auch noch Puppetmon,
TK. zu entfiihren, ohne dass Matt eingreifen kann.

DONNERSTAG, 21. DEZEMBER
16:10 Cherrymons Intrlge
#.» 1K gelingt es, sich aus den Handen der Entfiihrer
S zu befreien. Er schafft es, seine Freunde zu retten.
"2 Matt ist zwar stolz, aber auch traurig, dass sein
kleiner Bruder ihn nicht mehr braucht. Gefrustet lauft er al-
leine mit seinem Gabumon in den Wald. Dort trifft er Jurei-
mon, der ihn davon (iberzeugen will, dass er Tai besiegen
muss. Nur so kénne er begreifen, dass eigentlich er der Boss
der Truppe ist. Matt glaubt ihm, entwickelt sein Gabumon
zu MetalGabumon und fordert Tai zum Kampf heraus.

FREITAG,
16:10 Bilder aus der Vergangenhelt
s+ Die Gruppe erkennt nicht Jureimons Plan, un-

ﬁu}, ter ihnen Unfrieden zu stiften. Tai und Matt

'7  treten zum Kampf an. Doch wahrend
des Duells ertont pl6tzlich eine Stimme, /,
die den Kids erklért, weshalb gerade
sie zu DigiRittern gewor-
den sind. Matt und Tai /£~ '
hdren daraufhin auf zu
streiten, Matt  will
aber trotzdem alleine
weiterziehen.  Wird
die Gruppe zerfal
len?
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TIEL SYSTEMIGENRE  PREIS RELEASE-DATUM
Pokémon - Der Film +. Videofilm oder VD .C. DM 35- ............. Erhattlich
PC- und Videospiele

Pokémon - Special Pikachu Edition . ... Color Game Boy ...Ca.DM69- ...
Pokémon Druckstudio Rot/Blau PC ..La.DM 59,95

Pokémon Pikachu ........ Minispiel ........ . Ca. DM 50,-
Pokémon Pinball ........ Color Game Boy ...Ca.DM 69+
Pokémon Rote/Blaue Edition .......... (Color) Game Boy . .Ca.DM69;- ...
Pokémon Snap ...................ld Nintendo 64 ..... Ca. DM 129,

Pokémon Stadium (plus Transfer Pak) .. Nintendo 64 ......Ca. DM 143,
Spielzeug.

Spielzeug ... Ca. DM 30
Interaktive Pischfigur Ca. DM 79,85
Minicomputer ... Ca.DM59.95 ..
o Brettspiel ... Ca. DM5895 ..
Brettspiel ... Ca. DM 83

Pokémon Minz-Duell ... Kinderspiel .......Ca.DM19-
Pokémon Pldschfiguren ............., Plschfiguren .., ..Ca, DM 19,9529,95 .
Pokémon Yahtzee Junior ............. Wirfelspiel ...... | Ca.DM19:- ...
Pokémon-Sammelkarten-Starter-Set ... Kartenspiel .......Ca.DM 1995
Pokémon-Murmel-Scooter ............ Murmelspiel ...... Ca.DM3995......
Sonstiges

Pokémon - Schnapp' sie Dir alle! ... Masik-CD zur Tv-Serie .Ca. DM 35- ...
Pokémon - The First Movie ........... Musik-C0 zum Kinofilm Ca, DM 30-
Pokémon Leucht- u, Labyrinthb. - Ashs Reise . Buch............ | Ca.DM995...
Pokémon Minibicher ................ Bl o i erniad Ca.DM99%5 ...
Pokémon Pikachu N64

Pokéman Spieleber. (Rot, Blau, Gelb, Stadium) . . Handbuch ....... ! CaDM2495.....
Pokémon Spieleberater Snap ......... Handbuch ....... Ca. DM 2495
Pokémon-fahrad ......... o
Pokémon-Schultasche ..
Pokemon-Skateboard . ..
PokéMEMO
Pokémon Leucht- und Labyrinthbuch %
Pokémon-Kostime ................. Kostiime ......... Ca.DMB8995...........] Erhaltlich
Pokémon-Inline-Skates . Inline-Skates ... ..Ca.DM 99,90 ... Erhaltlich nur beim
.................................................... Bauer-Versand, Tel. 0180/5 30 50 50

TITEL SYSTEM/GENRE  PREIS RELEASE-DATUM
Pokémon Quizbuch ... I e— DM ........... Navember
Pokémon Trading Card Game ... | Color Game Boy , . Noch nicht bekannt . ..15. Dezember
Pokémon 2: Die Macht des Einzelnen .. Kinofiim ......... R TRV AR A 21, Dezember

... Color Game Boy .. Noch nicht bekannt .......... 2001

Hey You, Pikachu! ........... Nintendo 64 ..... Noch nicht bekannt .Noch nicht bekannt
Pokéman Goldene/Silberne Edition . ... Color Game Boy .. Noch nicht bekannt ... Marz 2001

IN FORT KNOX WAR PIKACHU LOS

VIDEOSPIEL Fort Knox war in Amerikas Geschichte schon immer gut fiir Gold und Silber

er Ort war einfach ideal. Denn Fort Knox ist Amerikas Zentrum fiir Gold und Silber. Dass die , Goldschiirfer” im

Jahr 2000 ganz anders aussahen als friiher, storte niemanden. SchlieBlich ging es auch um Gold und Silber der
besonderen Art — Nintendo stellte seine Silberne und Goldene Edition von Pokémon vor. Kids jeden Alters hatten sich
eingefunden, um das GroBereignis live mitzuerleben. Attraktionen, Spiel und SpaB ohne Ende standen auf dem Programm.
Ein riesiger Pikachu filhrte bei der Pokémon-Parade, einem der Highlights des Tages, seine neuen Mitstreiter gebiihrend
ein. In den beiden neuen Editionen werden unter anderem Lugia, Ho-Oh und Togepi die Hauptrollen spielen. Einstimmen
auf die neuen Editionen konnten sich die Pokémon-Freaks schon bei einem weiteren Gag, der vorangegangen war. Fiinf
Chrysler-StraBenkreuzer, aufgemacht als Lugia, ein vogeldhnliches neues Pokémon, waren durch 30 amerikanische Stad-
te getourt und rollten abschlieBend in Fort Knox ein. Am Abend stand fest: Einen solchen Rummel hatte Fort Knox schon
lange nicht mehr erlebt. Glatt konnte man ein bisschen neidisch werden, nicht dabei gewesen zu sein. Bei uns heifit es
noch warten bis Ostern 2001
- denn erst dann kommen
die beiden Editionen bei uns
auf den deutschen Markt.

it T e

s daran, sein geliebtes Pikachu

GEPANZERT Der Sicherheitsoffizier Greg Grimes lie
die Pokémon-Schatze nicht aus den Augen.

STARTKLAR Der sechsjahrige Blake Jacobi war einer
der ersten Tester der neuen Spiele.

< ENDLICH: MEW GESCHNAPPT

VIDEOSPIEL In Sekundenschnelle konnten sich einige Kids Mew auf ihren Game Boy holen.
Was haben Pokémon-Fans nicht alles versucht,  groBerTag! In der RTL-Sendung stern tvdurften einige aus-

das heil begehrte Pokémon Mew zu fangen!  erwahlte Kids, darunter auch der Sohn der Sport-Modera-
Allein in unserer Redaktion tra- torin Ulrike von der Gro-
fen jede Menge Tipps eben, den einzig
ein, wie man das 151. wahren Mew auf
Pokémon fangen ihr Game-Boy- Modul runterladen. Bei dieser
kénnte. Zum Beispiel hochst spannenden Aktion wurde das Modul von ei-
mit einem Schummel- nem Nintendo-Mitarbeiter in eine Art Minicomputer mit
modul wie dem Xploder kleinem NES-Joypad gesteckt. Blitzschnell, das heiBt, nur
GB. Doch dort ergibt sich wenige Sekunden spater, konnte man Mew im Pokédex
Mew kampflos und jeder Po- vorfinden und mit ihm auch in Pokémon Stadium antreten.
kémon-Trainer, der etwas auf Die Download-Aktion wird Mitte November bundesweit
sich halt, kann das natrlich im Handel durchgefiihrt. Aber Achtung: Die
nicht akzeptieren, Der echte Mews sind limitiert und somit kdnnen
Mew muss her! Aber der halt sich

nur einige Freaks ihn ins Netz krie-
gut versteckt und alles Tricksen gen. Wie, wann und wo ihr eine
hilft nichts: weder in der Roten Chance habt, unter die Auserwahl-
noch in der Blauen und auch ten zu kommen, erfahrt ihr
nicht in der Gelben Edition kann von Nintendo unter der Te-
Mew zum Duell herausgefordert lefonnummer: 0180/ 500 58
werden. Deshalb war fiir alle Po-

06. (Der Anruf kostet euch
kémaniacs der 4. Oktober ein DM 0,24 pro Minute.)

AUFGEPASST! Macht
euch auf die Socken
und schnappt euch
das echte Mew.



LEINE BLITZMAUS GANZ GROSS

'SPIEL Pikachus Gelbe Edition wurde mit einem , Oscar” ausgezeichnet.
he winner is” ... hieB es am 30. Oktober zum drit-
M ten Mal bei der British Academy of Film & Televisi-
on Arts, kurz BAFTA. Zusammen mit ICL, einem britischen
E-Business-Dienstleister, verlieh sie die , Interactive Enter-
tainment Awards"”. Fiir Pikachu, ohnehin schon zum be-
liebtesten Pokémon erklért, schlug die groBe Stunde. Denn
Jseine” Gelbe Edition erhielt den begehrten Preis fiir das
beste Spiel in der Kategorie , Spiele Mobil oder Netzwerk"”.
Herzlichen Gliickwunsch, kleine gelbe Blitzmaus!
Ubrigens: Auf dem Siegertreppchen befand sich Pikachu
in bester Gesellschaft: David Bowie und Steven Spielberg
waren mit von der Partie. Auch sie waren mit dem hoch-  1q RAMPENLICHT Pikachu kam ganz groB raus bei der
karatigen Award ausgezeichnet worden. Preisverleihung. Hat er sich das nicht echt verdient?

© WETTEN, DASS MAN MIT POKEMON EIN TV-S

FERNSEHEN Benedict lie sich nichts vormachen. Er wusste genauestens Bescheid iiber Pikachu und dessen 150 Artgenossen.
I nder ,Wetten, dass...?"-Sendung am 14. Oktober im ZDF gab es eine Sensation. Der 7- v

jdhrige Pokémon-Fan Benedict Bier aus Vdlklingen trat mit folgender Wette an: Er wiis- 4 o T '
ste von allen 151 aktuellen Pokémon Typ, GroBe, Gewicht und Eigenschaften! Von sechs Fra-
gen, die Thomas Gottschalk ihm stellte, mussten mindestens fiinf richtig beantwortet
werden. Kein Problem fiir den pfiffigen jungen Pokémon-Trainer! Uberlegen — und blitz-
schnell hatte er alle richtigen Antworten parat. Kurz nach 23 Uhr stand fest: Benedict war
der groBe Sieger des Abends. Damit ist er der jlingste Wettkonig, den es bei ,Wetten,
dass...?" je gab! ,Ich hatte nur hinter der Biihne Lampenfieber”, verriet Benedict unserer
Schwester-Zeitschrift Kids Zone, die ihn interviewt hat. Beim Auftritt allerdings hatte sich
die Aufregung schnell gelegt. Benedict ist schon seit langem ein ,Wetten, dass...?"-Fan:
»Schon vor drei Jahren wollte ich bei ,Kinder-Wetten, dass...?" mitmachen.” Doch damals
kam sein &lterer Bruder zum Zug und Benedict wurde vertréstet, weil er zu jung war. Tho-
mas Gottschalk hatte ihm gesagt, dass er sich melden solle, wenn er &lter sei. Klar, dass er
sich das nicht zweimal sagen lieB ... Kids Zone wollte wissen, wie sich das Vorbereiten fiir
die Sendung auf die Hausaufgaben ausgewirkt hatte. Tja, und da kann man nur staunen — Be-
nedict ist mit sieben Jahren bereits in der dritten Klasse und erledigt die taglichen Hausauf- |
gaben mit links. Gleichzeitig zu lernen und fiir die Sendung zu tiben war fiir ihn also gar kein ‘
Thema. Auf die Frage, was mit den gewonnen fiinftausend Mark passieren soll, antwortete Be-
nedict: , Die Halfte davon geht an meinen Bruder, weil ich ohne ihn Thomas Gottschalk ja gar
nicht kennen gelernt hétte.” Von seinem Anteil machte er sich eventuell die neue PlayStation P £
2 gonnen und den Rest erst einmal sparen. Michael Mittermeier, seinen treulosen Wettpaten, HoCHSPANNUNG Vier Fragen sind schon richtig beantwortet. Und alle driicken
hat Benedict ibrigens glimpflich davonkommen lassen. Er wiinschte sich von ihm lediglich vier ~ weiter fest die Daumen. Mama und Oma kénnen schon fast nicht mehr hingucken!
Karten fiir seinen néachsten Auftritt in Saarbriicken. Der Pokémon-Freak will uns auf jeden Fall
Bescheid sagen, wenn er wieder im Fernsehen zu bewundern ist. Wir freuen uns schon auf sei-
nen nachsten Auftritt!

© RUN AUF GOLD UND SILBER

VIDEOSPIEL 1,4 Millionen Mal gingen die Silberne und die Goldene Edi-
tion binnen fiinf Tagen in Amerika iiber den Ladentisch!
Wieder mal zeigte Amerika, dass es das Land der unbegrenzten Méglichkeiten
ist. Zwar war die Silberne und Goldene Edition von Pokémon schon vor Er-
scheinen als der Renner (iberhaupt gehandelt worden, dennoch tibertrafen die Verkaufs-
zahlen selbst die kiihnsten Erwartungen. Innerhalb von 120 Stunden krallten sich 1,4 Mil-
lionen Pokémaniacs die beiden neuen Editionen. Zum Vergleich: Im gleichen Zeitraum war
Pikachus Edition ,,nur” 600.000 Mal verkauft worden. Somit sind die beiden brandneuen
Spiele heiBe Anwarter auf den Titel , bestverkaufte Spiele in der Geschichte des amerika-
nischen Videospiele-Marktes”. Fragt sich nur noch, ob sie das auch in einer genauso re-
kordverdachtigen Zeit schaffen. Wir werden die Verkaufszahlen jedenfalls genau im Auge
behalten und euch dariiber berichten! Ubrigens: Wetten werden jederzeit entgegenge-
nommen!

B L1774

SCHWEIGEMINUTE Benedict konzentriert sich voll auf die 151 kleinen Monster und
ihre Eigenschaften. Jetzt zeigt sich, was ein echter Pokémon-Trainer ist.

BENEIDENSWERT Die amerika-
nischen Kids kénnen schon voll

loslegen und wissen, wo es bei
den ,Neuen” langgeht.




POKBEINON!

ie immer miissen sich die europdischen
Pokémon-Fans in  Geduld iben,
wahrend die Japaner und Amerikaner

schon langst die neuen Editionen in ihre Game Boys schie-
ben. Erstim Marz sollen die beiden neuen Spiele auch bei
uns in den Laden stehen. Wir haben uns bereits die ame-
rikanischen Versionen von Pokémon Gold und Silber be-
sorgt, um euch die Wartezeit zu verkiirzen. Vergesst aber
nicht, dass es noch keine deutschen Namen fiir die neuen
Pokémon gibt. Alle Namen, die ihr bei uns lest, sind die
englischen Bezeichnungen.

Sobald man das Spiel startet, macht man Be-
kanntschaft mit einer der gréBten Neuerungen
des Spiels: lhr miisst zu Beginn namlich festlegen,
wie viel Uhr es ist und an welchem Tag ihr euer
Spiel beginnen lassen wollt. Ihr werdet zum ers-
ten Mal Tag- und Nachtwechsel miterleben und
die werden sich auch auf die Pokémon-Jagd aus-
wirken. Denn zu verschiedenen Zeiten werdet ihr
an denselben Stellen des Spiels unterschiedliche

SKWITCHS

MOMNDAY
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To exXit.

COUNTDOWNEine der Neuerungen ist die ins Spiel ein-
gebaute Uhr, die sich auch auf das Spiel auswirkt.

Pokémon antreffen. Der Wochenablauf spielt
ebenso eine Rolle. Zum Beispiel gibt es Shops, die
nicht jeden Tag gedffnet sind, manche Personen
konnt ihr nur an bestimmten Tagen treffen und
ausgewahlte Pokémon zeigen sich nur an festge-
legten Wochentagen.

Gleich zu Anfang des Spiels bekommt ihr im Labor von Pro-
fessor Elm, einem Kollegen des Pokémon-Experten Eich,
das wichtigste neue Hilfsmittel Uberreicht: das Pokégear.
Dieses tolle Gerat zeigt euch jederzeit die Uhrzeit an und
ihr kénnt es als Telefon benutzen, um zum Beispiel eure
Mutter oder den Professor anzurufen. Spater konnt ihr ei-
ne Landkarte im Pokégear ablegen und damit Radio héren.
Verbessert wurde auch euer Rucksack, mit dem ihr euch
auf die Reise macht. Ihr miisst euer Inventar diesmal nicht
standig umsortieren, sondern habt immer einen guten
Uberblick und konnt alles problemlos im Rucksack ver-
stauen. Wenn ihr das Labor des Professors verlasst und
eure Reise beginnt, werdet ihr schnell auch den ersten
neuen Pokémon begegnen. Insgesamt gibt es 100 Neu-
linge, allerdings kannt ihr nicht in jeder Edition alle finden
(mehr dazu in unserem Extrakasten).

Doch bei den Pokémon hat sich noch mehr geén-
dert. Unter anderem gibt es zwei neue Pokémon-
Typen (Steel und Darkness), fast alle Pokémon ha-
ben nun ein festgelegtes

Geschlecht und die Poké- ./ a(

mon, die ihr bereits aus '

Rot, Blau und Gelb || @m
kennt, haben N
Attacken gelernt. e il
Erstmals konnt
ihr die Pokémon
auch paaren. Dazu

neue

‘“?:g%

#2391 PHANPY

Wertvolle Pokémon

Auch bei Gold und Silber misst ihr mit anderen Trainern tauschen, wenn ihr irgendwann alle neu-
en Pokémon auf eurem Game Boy haben wollt. Denn je sechs der Neulinge gibt es nur entweder
in der Goldenen oder in der Silbernen Edition. Wir stellen euch diese zwalf Pokémon vor.
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POKEMON GOLD

HeiB ersehnt und lang erwartet: Die |
neuen Pokémon sind in Amerika gelandet.

QIITL AW A,
L1S8E

147 SZ

Hhoa

Eig time?

I'm beaten

BIKER DANIEL Unter den Trainern, die euch unterwegs
herausfordern, gibt es einige sehr seltsame Gestalten.

miisst ihr ein weibliches und ein mannliches
Pokémon zum Day-Care-Center bringen. Nach ei-
niger Zeit konnt ihr euch dort dann ein Pokémon-
Ei abholen. Im Laufe des Spiels werdet ihr aller-
dings herausbekommen, dass ihr nicht jedes
Pokémon mit jedem paaren kdonnt. Insgesamt
konnt ihr acht Baby-Pokémon aus Pokémon-Eiern
schliipfen lassen, wenn ihr die richtigen Paare im
Day-Care-Center abliefert: Togepi, Pichu, Maghy,
Tyrogue, Igglybuff, Elekid, Cleffa und Smoochum.

Das Spielprinzip, das ihr bereits aus den drei erhaltlichen
Editionen kennt, wurde
auch in Gold und
Silber beibe-
halten, so dass ihr
ohne grofe

ALLES BEIM ALTEN Wie in den vorausgegangenen Editionen kdonnt ihr auch diesmal
in den Pokémon-Centern eure Pokémon heilen lassen.



can teach you a

few things.

LEHRREICH Wenn ihr dem alten Mann Aufmerksamkeit
schenkt, macht er euch ein wichtiges Geschenk.

Eingewdhnungszeit gleich loslegen kénnt. Auch diesmal
geht es darum, maglichst viele Pokémon zu fangen und zu
trainieren, sich die acht Orden der Arena-Leiter zu schnap-
pen und natiirlich die neue Entdeckung des Pokémon-
Professors zu erforschen. Allerdings ist das Abenteuer in ei-
ner neuen Gegend angesiedelt, so dass ihr neue Stadte und
Routen kennen lernen werdet. Auf Einrichtungen wie die
Poké-Center oder die Pokémon-Supermarkte miisst ihr da-
bei natiirlich nicht verzichten. Wer bis jetzt den Pokémon
noch nicht so viel abgewinnen konnte, sollte mit Silber und
Gold auf jeden Fall einen Testlauf starten, fiir Sucht-
erscheinungen (ibernehmen wir aber keine Verantwortung.
Alle anderen werden an Gold und
Silber  sowieso  nicht
vorbeikommen.

Patrizia Stajer

GOLD UND
SILBER

In den
beiden kom-
menden Edi-
tionen sind
auch neue
Pokémon
mit an Bord.

ot < i '/ Y
KNIFFELIG Vier dieser Puzzle miisst ihr unterwegs 16-

sen, indem ihr die Steine an die richtige Stelle schiebt.

S

UBERSICHT Der Pokédex wurde iiberarbeitet. Es wird

angezeigt, wo das jeweilige Pokémon zu finden ist.
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UNBEKANNTE In Gold und Silber begegnen euch ganz
seltsame Pokémon: die Unknown-Pokémon.

L i L) i B

PROF.ELM:

RALPH :

FISHER

Whom 4do you want

to call

T

ERREICHBAR Das Pokégear ist ein tolles Hilfsmittel.
Wer kommt heute noch ohne mobiles Telefon aus?

POKEINHBT)

'..

ENDLICH!

Im Marz konnt
ibr alle neuen
Pokémon
kennen lernen.

Das Abenteuer beginnt ...

DER AUFTRAG-
GEBER Euer
erster Weg fiihrt
euch di | 2u

CYNDAGUIL , the
fivre POKEMOMNT

Professor Elm, der
sich besonders
fiir die Weiter-
entwicklung von
Pokémon interes-
siert. In seinem
Labor erhaltet ihr
die ersten An-
weisungen und
auch das hilf-
reiche Pokégear.

DER AUFTRAG
Mr. Pokémon, ein
Bekannter des
Professors, hat
eine Entdeckung

emacht. Doch

er Professor hat
keine Zeit, sich
selbst auf den
Weg 2u machen.
Deshalb schickt er
euch. Fiir die Rei-
se diirft ihr euch
ein Pokémon aus-
wihlen,

ABREISE Zu-
sammen mit
eurem Pokémon
macht ihr euch
auf den Weg nach
Cherrygrove City
zum Haus. Unter-
wegs werden

euch die ersten
Pokémon bsgeg-

CHERRYGROWVE CITY -~
NEW BARK TOkMN

nen. AuB

lernt ihr einen
Mann kennen, der
euch eine Karte
schenkt,

BOTENGANG Die
erste Etappe
eurer Reise ist
geschafft, ihr seid
im Haus von Mr.
Pokémon. Bei ihm
trefft ihr auch
Professor Eich. Er
schenkt euch ei-
nen Pokédex. Von
Mr. Pokémon er-
haltet ihr ein selt-
sames Ei, das ihr
zu Professor Elm
bringen solit.

GUT GERUSTET
Einige Pokémon-
Duelle spater ge-
langt ihr wieder
an euren Aus-
Fangspunkt. Dort
iefert ihr das Ei
bei Elm ab. Als
Belohnung
schenkt euch des-

SILVER handed
the MYSTERY EGG to

wants to battlet

sen A ei-
nen Pokéball. Thr
seid jetzt bereit
fiir eure ersten
Trainerkampfe.

KAMPFBEREIT
Nach dem Besuch
beim Professor
macht ihr euch
auf den Weg nach
Violet City, wo es
2um ersten Kampf
gegen einen
Arena-Leiter kom-
men wird. Doch
davor warten Du-
elle mit Pokémon-
Trainern auf euch.
Jetzt geht es
richtig los!




POKEINBI!

TRADIN

Ein Karten-
spiel fiir den
Game Boy?
Das ist doch
langweilig!

W

Von wegen! \
Von diesem_

Spiel werden ®
nicht nur \
Pokémon-

Fans begeis-
tert sein.

HEREINSPAZIERT! Insgesamt gibt es acht verschiedene
Clubs, in denen Gegner auf ein Duell warten.

iner der groBen Kassenschlager unter den

E Pokémon-Produkten ist das Pokémon-Sammel-
kartenspiel. Das Trading Card Game war als

eines der ersten Pokémon-Spiele tiberhaupt auf dem Markt
und seither sammeln, tauschen und zocken die Fans mit
nicht nachlassender Begeisterung. Wer siichtig danach
ist, sollte sich den 15. Dezember vormerken, denn dann
erscheint die Game-Boy-Version des Spiels. Aber auch Neu-
linge sollten mal einen Blick darauf werfen. Es lohnt sich!

Im Prinzip funktioniert die elektronische genau so
wie die Papier-Version. Eine grofe Neuerung gibt
es aber doch und die ist vor allem fiir Neueinstei-
ger eine tolle Sache: lhr bekommt namlich in
einem ausfiihrlichen Tutorial ganz genau erklart
wie das Trading Card Game funktioniert. Statt
Professor Eich schliipft diesmal dessen Kollege
Doktor Mason in die Rolle des Pokémon-Exper-
ten. In seinem Labor erhaltet ihr von ihm und
seinem Assistenten Sam einen Einfithrungskurs.
Wenn ihr den erfolgreich absolviert habt, seid ihr
fit fiir euren Auftrag.

POKEMON

CARD G/AME

/

SAMMELFIEBER
Bald konnt ihr
auf dem Game

Boy Pokémon-
karten sameln.

FHFFITIITF I II1 y

ARENA So sieht das Spielfeld des Spiels aus. lhr seht
die aktiven Pokémon, die Preiskarten und euer Deck.

Auf euch wartet namlich eine schwierige Mission: Ihr
miisst im Spiel von Club zu Club ziehen und dort jeweils
mehrere Clubmitglieder besiegen. Erst wenn euch das
gelungen ist, diirft ihr gegen den jeweiligen Clubmeister
antreten, um euch seine Meistermedaille zu schnappen.
Insgesamt miisst ihr euch acht dieser Medaillen erspielen.
Erst dann drft ihr zum groBen Showdown im Pokémon
Dome reisen. Dort warten die vier GroBmeister des Trading
Card Games auf euch, in deren Besitz sich sagenumwo-
bene Karten befinden, die ihr an euch bringen sollt. Denn
das ist von Anfang an euer Auftrag. Bis ihr fiir diese Auf-
gabe bereit seid, misst ihr allerdings etliche Duelle tber-
stehen, auf diese Weise euer Kdnnen erhdhen und euch
weitere Karten erspielen, mit denen ihr auch gegen star-
kere Gegner eine Chance habt. Wenn ihr wollt, bekommt
ihr dabei Hilfe. An mehreren Orten im Spiel gibt es namlich
Auto-Deck-Maschinen, die aus euren Karten neue Decks
zusammenstellen. Und auch Dr. Mason meldet sich immer
mal wieder per E-Mail, um euch Tipps zu geben. Leicht ist
das Spiel trotzdem nicht. Aber Pokémon-Trainer suchen ja
immer die Herausforderung, oder?

Patrizia Stajer

Das Tutorial

Zu Beginn des Spiels erklart euch Doktor Mason zusammen mit
seinem Assistenten Sam das Trading Card Spiel. Dabei gibt er
euch jeweils Anweisungen fiir den nachsten Zug, den ihr dann
nachspielen miisst. Wenn ihr etwas falsch macht, unterbricht er
euch. Dann bekommt ihr eine neue Chance. Wenn ihr das Tuto-
rial durchgespielt habt, seid ihr fit fiir das richtige Spiel.

CSENERGY
ATTACKING
RETREATING
EVOLUING POKENON
e II USING PORENON POWER
ENDIHG YOUR TURM
WIH OR LOSS OF A DUEL
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GRUNDWISSEN Zuerst konnt ihr euch alle wichtigen
Grundbegriffe des Spiels erlautern lassen.
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EACH PLAYER WILL DRAW 7 CARDS.

SPIELBEGINN Dann geht es los mit dem richtigen
Spiel. Jeder darf eine Karte ziehen.
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QUAL DER WAHL Ihr miisst festlegen, welches Poké-
mon ihr in den Kampf schicken wollt.
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HOBH ATTACH

ANGRIFF! Jetzt miisst ihr euch nur noch fiir eine
Attacke entscheiden, um das Duell zu starten.
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POKEINO)]

POKEMON

DIE MACHT DES EINZELNEN

Piinktlich zu Weihnachten
kommt der zweite\Pokémon-

Film in die Kino

GROSSER AUFTRITT Natiirlich will sich keines der
Pokémon den zweiten Kinofilm entgehen lassen.

igentlich beginnt der Streifen ganz harmlos —

Ash und seine Freunde machen eine Bootstour.

Doch aufziehende Gewitterwolken lassen es
schon bald ahnen: Sie wird nicht gemiitlich enden. Ein
fiirchterlicher Sturm kommt auf und das Boot strandet an
der Kiiste der Insel Shamouti. Das Team Rocket, das Ash
und Co. wie immer auf den Fersen ist, ereilt das gleiche
Schicksal. Alle treffen mitten in die Vorbereitungen der
Inselbewohner fiir ein groBes Fest. Ash outet sich als
Pokémon-Trainer und erfahrt Uberraschendes: Er sei der
Auserwahlte, der Einzige, der die Insel retten kdnne. Laut
einer alten Legende miisse er dazu je eine Kristallkugel von
der Feuer-, der Blitz- und der Eisinsel holen und sie dann
auf das Heiligtum oben auf den Berg tragen. Ash kapiert
nicht, dass die Inselbewohner nur ein beliebtes Touristen-
ritual inszenieren und lasst sich breitschlagen.

Die zweite Schliisselrolle in der Legende spielt die
zarte Melody, Carols jilngere Schwester, die Ash
einfach klasse findet. Sehr zum Arger Mistys.
Zusammen mit Carol machen Ash und Melody sich
auf den Weg. Niemand ahnt, dass aus dem Spiel

2

/4
(

. B A
DREIKAMPF Bisher haben Lavados, Zapdos und Arktos
friedlich zusammengelebt. Doch das ist jetzt vorbei!

bald bitterer Ernst wird. Denn Lawrence lll, ein
Fiesling ersten Ranges, hat es sich in den Kopf ge-
setzt, die Vogel-Pokémon zu sammeln. Mit ihnen
will er Lugia, ein geheimnisvolles Meeres-Poké-
mon kddern. Jedes Mittel ist ihm recht. Seine mit
Kanonen bestiickte Flugmaschine ist nur eine
seiner Waffen. Als es ihm gliickt, den Feuervogel
Lavados zu fangen, spitzt sich die Lage dramatisch
zu. Durch ein grauenhaftes Unwetter geraten Ash
und Melody in Lebensgefahr. Die Welt gerit aus
den Fugen. Die Pokémon spiiren, dass hochste Ge-
fahr im Verzug ist und stromen zu Zigtausenden
zur Insél Shamouti, wo inzwischen der Ausnahme-
zustand herrscht. Fiir Ash kommt die Stunde der
Wahrheit — wird er seiner Aufgabe als Weltenret-
ter gerecht werden?

Schon in wenigen Wochen konnt ihr erfahren, wie das
Abenteuer ausgeht und wer die Oberhand behalt. Streicht
den 21. Dezember in eurem Kalender rot an, damit ihr die
spannende Losung so schnell wie méglich erfahrt.
Claudia Schnickel

|

Alte Bekannte ...

— -\"

EINGESPIELT Auch im zweiten Streifen sind Ash und
Pikachu ein starkes Team.

UBERRASCHUNG Das Team Rocket prasentiert sich
zum Schluss in ganz neuem Licht.

... und Neuzugénge

SCHRECKENSMONSTER Lawrence Il verbreitet
Angst und Schrecken, wo er auftaucht.

\ e
HAUPTROLLE Die zarte Melody weiB genau, was sie
will, auch wenn man ihr das nicht ansieht.

o N

MEERESMONSTER Lugia ist geheimnisvoll und
wacht gleich iiber drei Elemente.
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KEMON- de{

Mit welchen Pokémon kann ich Major Bob
besiegen? Wie komme ich an das Pikachu-Mini-
Spiel in der Gelben Edition? Diese und viele
andere Fragen erreichen die GAMES-AND-MORE-
Redaktion jeden Tag. Im zweiten Teil unserer
Serie verraten wir euch weitere Top-Tipps rund
um Pokémon. Viel SpaB3 beim Ausprobieren!

73 Gegen Rocko gewinnen:

4 Gegen Rockos Gesteins-Pokémon habt ihr besse-
i Chancen, wenn ihr mit Bisasam oder Schiggy in
3 h’ den Kampf geht. Wer sich Glumanda ausgesucht
hat, wird es schwerer haben.

‘E Gegen Misty gewinnen:

Bl Jeder weiB, dass Misty Wasser-Pokémon liebt.
Also packt fiir den Kampf ein Pflanzen- oder ein
Elektro-Pokémon aus!

%1 Gegen Major Bob gewinnen:

4 Um Major Bob und seinen Elektro-Pokémon den
Donnerorden abzuluchsen, seid ihr mit Pokémon
vom Typ Boden am besten beraten.

i’; Gegen Erika gewinnen:

B3 |hr seid in Prismania angekommen und wollt euch
den Farborden von Erika holen? Nehmt am besten
Feuer- oder Kafer-Pokémon mit, dann seid ihr auf

der sicheren Seite.

% Gegen Sabrina gewinnen:

ed Da Sabrinas Psycho-Pokémon standig Verwir-

ﬁ rungsattacken einsetzen, solltet ihr eure Pokémon
oft wechseln, das hebt die Verwirrung auf. Zwar

kostet das Zeit und Kraftpunkte, aber mit ein paar Heil-

tranken sollten eure Pokémon den Kampf durchstehen!

"4 Gegen Koga gewinnen:

Um dem Nin- L i

ja-Meister
eomaone)

eins auszu-
wischen, solltet ihr
Psycho-Pokémon

oder Erd-Pokémon IKOGA
gegen ihn einset- Imdchte kampfent

zen.

KEINE FURCHT Mit den richtigen Pokémon
konnt ihr gegen die Arenaleiter bestehen ...
=1 Gegen Pyro gewinnen:

Feuer bekampft man am besten mit Wasser. Also
%1 nehmt auf jeden Fall Wasser-Pokémon mit in den
22 \ulkan!

= Gegen Giovanni gewinnen:

B In eurem letzten Trainerkampf steht ihr Giovanni
inVertania gegeniiber. Er bevorzugt Pokémon der
Klassen Boden, Gestein und Gift. Am besten habt

ihr also Wasser-, Eis- oder Boden-Pokémon dabei.

ﬁ Bisasam, Glumanda und Schiggy:

5 Wenn man sein Pikachu immer bei Laune hilt,
muss man nur die richtigen Leute ansprechen, und
schon bekommt man Bisasam, Glumanda und Schiggy
ganz leicht: Bisasam erhalt man vom Pokémon-Samm-
ler in Azuria City neben dem PKMN-Center. Glumanda
wird euch von einem Trainer in der linken obersten Ecke
gleich nach der Nugget-Briicke (ibergeben. Schiggy
kann man von Polizistin Jenny mitten in Orania City
bekommen, nachdem man vorher Major Bob besiegt
hat. Jenny kann man daran erkennen, dass sie immer
auf demselben Fleck stehen bleibt und nicht herumgeht
wie die anderen Bewohner Oranias.

3 Versteckter Supertrank:

*4 Stellt euch unter das Pokémon Center am Ein-
gang zum Felstunnel und zerschneidet den Busch
direkt links daneben. Zerschneidet anschlieBend

=%, auch noch den néchsten Busch dariiber, direkt
=¥ am Felstunneleingang, und driickt A: Der ver-
steckte Supertrank ist kein Geheimnis mehr.

% Starke Pokémon entwickeln:
324 Jeder weiB, dass manche Pokémon sich unter
:.i Wirkung bestimmter Steine weiterentwickeln.
% Aber die meisten dieser Pokémon lernen dann
keine neuen Attacken mehr (auBer TM und VM).
i‘-" Nehmen wir zum Beispiel Vulpix: Mit einem
Feuerstein wird es zuVulnona, lernt aber keine Attacken
mehr. Dazu ein Tipp: Bringt dem entsprechenden Poké-
mon mit wachsender Erfahrung viele starke Attacken
bei (wenn nétig mit TM's). Dann gebt ihm KP-Plus, Car-
bon, Eisen, Calzium und Proteine. Es wird dann immer
starker. Wenn ihr nun erst den Elementstein zusetzt,
werdet ihr ein sehr starkes und kraftiges Pokémon an
eurer Seite haben. Habt ihr dieses Pokémon zufallig
noch beim Tausch mit einem Freund erhalten (natiirlich

&

auf einem niedrigen Level in der ersten Entwicklungs-
stufe), dann habt ihr ein halbes , Super-Pokémon”.

| Beide Fossile bekommen:
Im Mondberg kénnt ihr euch, wie ihr sicherlich
s wisst, entweder das Domfossil (aus dem ihr
. L Kabuto auf der Zinnoberinsel wieder beleben
% konnt) oder das Helixfossil (aus dem ihr Amoni-
24 tas bekommen kénnt) aussuchen. So bekommt
ihr beide: Du suchst dir ein Fossil aus, ein Tauschpart-
ner das andere. Nun vervielfacht ihr sie mit dem Mis-
singno-Cheat. Lasst jeder zwei Fossile wiederbeleben
(Zinnoberinsel, im Haus ganz unten links, die letzte Tir
rechts, hinterer Mann) und tauscht eure Doppelten per
Link-Kabel. Danach sollte sich im Auswahlmodus des
pausierten Spiels als unterste Rubrik ,Cheats” befin-
den.Unter anderem fiir Unverwundbarkeit, Kelch der
Seelen, alle Waffen, Geld, Level vollenden (sofort und
erfolgreich) und vieles mehr.

A Unsichtbarer PC:

“ |m Hotel in Prismania City gibt es eine Mdglich-
keit, einen PC zu benutzen, obwohl gar keiner zu
sehen ist. Ihr miisst im Hotel nach rechts gehen,

ﬁ an die Stelle, wo im Pokémon-Center der PC
<24 steht. Wenn ihr dann A driickt, kénnt ihr euch in

den PC einklinken.

572 Den Miinzkorb fiirs Kasino bekommen:
‘%’ Wenn ihr nicht wisst, wo ihr den Miinzkorb fiir
= die Rocket-Spielhalle bekommt, dann miisst ihr
-‘h— nach Prismania-City. Dort ist unter der Rocket-
Spielhalle noch eine Hauserreihe. Das zweite
% Haus rechts ist eine Art Kneipe. Der letzte Mann
oben links (etwas dicklich) hat ,Haus und Hof" ver-
zockt. Ihn miisst ihr ansprechen. Er hat namlich genug
vom Glicksspiel und schenkt euch seinen Miinzkorb.

")

Nun kénnt auch ihr ,zocken”!

1 Sonderbonbon-Trick:

24 Wenn ihr euch ein Pokémon in Level 25 fangt, es
B sich aber normal schon in Level 22 entwickelt
18 hatte, gebt ihm einfach ein Sonderbonbon und es

E entwickelt sich.

% Mehr Miinzen:

s==¥ Wenn man weiB3, wo man suchen muss, bekommt
veai man in Prismania viele Extra-Chips fiirs Gliicks-
=2 <piel. Geht in die Spielhalle, stellt euch hinter den
=¥ 1. Mann, so dass ihr zur Tiir guckt. Dann driickt
LA ihr den A-Knopf und findet 10 Miinzen. Das
konnt ihr hinter jeder Person ausprobieren. In der Ecke
wo ihr Miinzen kaufen kénnt, gibt es 20 Miinzen und
vor dem 2. Automaten (nicht Spielautomaten!) findet
ihr 100 Miinzen. Ein paar Leute geben euch ebenfalls
Miinzen, wenn ihr sie ansprecht.




g™ Verstecktes Sonderbonbon:
32 InAzuria City gibt es ein geheimes Sanderbonbon.
: Wenn ihr aus dem Pokémon-Center raus kommt,
miisst ihr 11 Schritte nach links laufen. Dann 6
8% nach oben, 1 nach rechts und durch die Tiir in das
2% Haus hinein. Durch die obere Tiir wieder raus,
1 Schritt nach oben und zuletzt 5 Schritte nach rechts.
A-Knopf driicken und ihr habt ein Sonderbonbon gefun-
den.

W Surfing Pikachu:
B 3.:7% In der Gelben Edition von Pokémon
7 gibt es ein verstecktes Mini-Spiel, das ihr
nur (ber Pokémon Stadium freischalten kénnt. Dazu
miisst ihr zuerst alle Cups und die Arenaleiter-Burg
durchspielen, um in den Runde-2-Modus zu gelangen.
Auch diesen spielt ihr durch bis zum Premium-Cup im
Meisterball-Modus, den ihr nun mit einem Pikachu vom
Game Boy in eurem Team gewinnen miisst. Habt ihr ge-
siegt, lernt euer Pikachu-Surfer, was euch per Extra-Bild-
schirm angezeigt wird. Wenn ihr jetzt Pikachu in die
Gelbe Edition tibertragt und zu dem Surfer im Strand-
haus un-
terhalb
von Fuchs-
ania City
bringt,
kénnt ihr
das lusti-
ge Mini-
Game
spielen.

SURFING Das Intro von Pokémon Gelb
weist auf das versteckte Mini-Spiel hin.

=9y §W Pikachu sprechen héren:
| $.°°5 Wahlt in Pokémon Stadium eine
=7 beliebige Kampfsituation aus (Arenaleiter-
Burg, Mini Cup usw.) und setzt euren Pikachu aus der
Gelben Edition zum Kampf ein. Statt des iiblichen krat-
zigen Gerduschs begriift euch euer Pikachu aus der
Gelben Edition nun mit einem motivierenden ,Pika".
Sobald ihr seine Attacken einsetzt, gibt Pikachu eben-
falls seine Laute ab,

Sieg ohne Energieverlust:

@ Wenn man ein gegnerisches Pokémon mit
¥ einer Attacke vollstandig besiegt, die das
eigene Pokémon normalerweise mit ver-
letzt (Risikotackle usw.), verliert das eigene Pokémon
durch den Siegtreffer ausnahmsweise keine Energie

| Major Bobs Elektro-Pokémon:
i In der Arenaleiter-Burg auf Major Bobs
¥ Turm vertrauen die meisten Trainer im
Kampf gegen den mmm
Major und seine 3
Elektro-Pokémon
meist auf Gesteins-
Pokémon.  Doch
wenn diese erst
einmal mit Bobs
Pikachu oder Rai-
chu Bekanntschaft
gemacht

BISASAM Gegen Major Bob sollte ein Pflan-
haben, zen-Pokémon im Team besser nicht fehlen.

sieht es schlecht aus. Denn diese beiden Pokémon
setzen im Kampf gegen Gesteins-Pokémon fast immer
die Surfer-Attacke ein. Man sollte also am besten immer
ein paar Pflanzen-Pokémon im Gepéck haben.

£ 1 Dodu-Game-Boy:

P Um den Dodu-Game-Boy zu bekommen,
muss man nur entweder den Pokémon Cup
oder den Premium Cup bis einschlieBlich zum Meister-
ball gewinnen. Danach kdnnt ihr im Game-Boy-Turm
euer Game-Boy-Spiel vom Transfer Pack mit doppelter
Geschwindigkeit spielen.

=~ g
DODU Das zweikdpfige Pokémon ist Namensgeber fiir
den doppelt schnellen Game-Boy-Modus.

Dodri-Game-Boy:

Hierfiir miisst ihr sowohl den Pokémon Cup
als auch den Premium Cup komplett ge-
winnen, um den Dodri-Game-Boy zu bekommen. Beim
Dodri-Game-Boy verdreifacht ihr eure Geschwindigkeit
auf dem Game-Boy-Turm.

N 2 | 1 Gegen Mewtu kdmpfen:
s SR Wollt ihr Mewtu bezwingen, miisst ihr alle
Cups im Stadium und danach noch die
Arenaleiter-Burg gewonnen haben. AnschlieBend er-
scheint Mewtu iiber dem Stadion, das ihr dann heraus-
fordern kénnt. )

Auf zur 2. Runde:

Habt ihr Mewtu besiegt, konnt ihr im
Hauptmen( mit C-rechts das Stadion wech-
seln, um in den Runde-2-Modus zu gelangen.

L EX

Andern des Rahmens
vom Game-Boy-Spiel
im Game-Boy-Turm:
Foaasa) \Wenn man in
| Pokémon Stadi-
=7 um den Dodu-
und/oder Dodri-Game-Boy
gewonnen hat, kann man,
wahrend man im Game-
Boy-Turm das Game-Boy-Spiel spielt, mit dem Z-Trigger
zwischen drei verschiedenen Bildschirm-Rahmen hin
und herschalten.

WECHSELRAHMEN Im Dodu-
und Dodri-Modus kdnnt ihr
zwischen 3 verschiedenen Bild-
rahmen wahlen.

-] Mega im Kids Club:

iy Habt ihr bei Pokémon Stadium im Kids Club
alle  Minispiele im Schwierigkeitsgrad
JStark” gegen den Computer gewonnen, wird euch
dadurch der Schwierigkeitsgrad Mega fiir den Kids Club
zuganglich.

Die Farben der Pokémon andern:

| Wenn man die Namen der Pokémon ein-
fach umdreht, &ndert sich die Farbe. Zum
Beispiel wird Mewtu blaulich, wenn man
den Namen in Tumew umdreht. Wenn man die Silben
vertauscht, werden die Pokémon im Allgemeinen dunk-
ler. Pikachu wird hell-orange.

Die Farben der Pokémon éndern:
Neben der Maglichkeit, die Pokémon in

=" Stadium durch verdrehen ihrer Namens-
silben dunkler zu machen, gibt es eine weitere Mag-
lichkeit der Farbanderung: Hangt einfach an die Poké-
mon-Namen die Endsilbe ,us” an (zum Beispiel
Kleinstein — Kleinsteinus), dadurch werden die meisten
Pokémon heller in ihrer Farbung.

Im Kampf mehr Schaden anrichten:
Haltet beim Angriff eures Pokémon auf den
Arena-Gegner den A-Knopf gedriickt, wenn
die Informationen zur Attacke erscheinen, dann richtet
euer Pokémon deutlich mehr Schaden an als bei einem
gewdhnlichen Angriff.

Pikachus Donnerschock:

Spielt ihr die Poké-Flote neben Pikachu,
-1 setzt es Donnerschock ein. Besonders viele

Punkte bringt das zusammen mit einer von Pikachus

Spezial-Aktionen.

Tanzendes Relaxo:
.7\ Wird Relaxo von einem Raucherball getrof-
-1 fen, schaut es kurz nach dem Werfer und ihr

kénnt einen guten Schnappschuss ergattern. Spielt ihr
jetzt noch die Pokéflote, tanzt Relaxo zu jeder Melodie
andere Bewegungen.

Mauzi ganz nah:
.71 Spieltihr die Pokéfldte, tanzt das Mauzi auf
: -} dem Hiigel am Strand. Bewerft ihr die Taub-

sis, die ein anderes Mauzi jagen, mit Apfeln und vertreibt
sie so, tanzt auch dieses Mauzi fiir euch. Trefft ihr das
Mauzi auf dem Hiigel mit einem Apfel, schaut es grim-
mig zuriick. Trefft ihr mit einem Réucherball, kippt Mau-
zi bewusstlos nach hinten und bleibt kurz liegen. Nun
konnt ihr eine tolle Nahaufnahme machen.

Pummeluff-Chor:
Im Hohlen-Areal wer-
-I' den Pummeluffs von
insgesamt drei Smogons ge-
jagt. Schafft ihr es, alle drei
Smogons mit Raucherbéllen zu

verjagen, singt am Level
Ende ein Pummeluff-Trio fiir
euch.

Glurak taucht auf:
.1 Im Vulkan-Areal kdnnt ihr einige Glutexos
-} fotografieren, eines davon steht neben

einem Lavakrater. Trefft ihr dieses mit einem Apfel, so
dass es in den Lavatimpel fillt, dauert es nur einen
Augenblick, bis sich statt Glutexo ein verwandeltes Glu-
rak aus der Glut erhebt und aus nichster Nihe beim
Feuerspeien geknipst werden kann.




Woche vom 20.11. bis 24.11.
MONTAG, 20. NOVEMBER

14:45 Im Reich der Diifte (Wh.)

16:40 Hypnos Nickerchen

\h_/ In Prismania verschwinden seit Tagen Kinder —
und seltsam: Die Pokémon schlafen immer
’n wieder ein. Es stellt sich heraus, dass ein
Hypno diese Vorfalle auslést. Mit einem Traumato als
Gegenmittel versuchen die Helden das Problem zu lésen.

DIENSTAG, 21. NOVEMBER
14:45 Hypnos Nickerchen (Wh.)
16:40 Modezeit - Eitelkeit

Misty geht mit Enton in den Modesalon vom

Team Rocket und wird dort festgehalten. Rocko,

Ash und die Stylistin Susan setzen alles daran,
sie zu befreien. Das gelingt ihnen auch. Die Team-Rocket-
Pokémon verheddern sich in ihren Kleidern.

MITTWOCH, 22. NOVEMBER
14:45 Modezeit - Eitelkeit (Wh.)

16:40 Hart, aber fair
=, Ein Vater vernachlassigt seine Familie, um
.“ Nockchan zu trainieren.Team Rocket setzt alles
daran, einen Kampf in Gang zu setzen. Ashs Ra-
saff gewinnt. Nachdem der Vater versprochen hat, sich um
seine Familie zu kiimmern, |asst Ahs Rasaff bei ihm.

DONNERSTAG, 23. NOVEMBER
14:45 Hart, aber fair (Wh.)
16:40 Drohende Gefahr

Pikachu wird krank. Ash bringt ihn ins Poké-

- mon-Center. Als kurz darauf Sleimas und Slei-

" moks das Kraftwerk angreifen, kommt es zu ei-

nem Stromausfall. Doch die Magnetilos und Magnetons
schlagen die Sleimas und Sleimoks in die Flucht.

FREITAG, 24. NOVEMBER
14:45 Drohende Gefahr (Wh.)
16:40 Das Digda-Problem

S e

7 IN\NC

fe Pokémon-Serie ist und bleibt ein Dauerbren-
ner. 109 spannende Folgen fesseln auch in der
Wiederholung! Also ganz gleich, ob ihr schon
voll im Thema seid oder gerade erst einsteigt:
Montag bis Freitag 14:45 und 16:40 Uhr ist
~Pokémon-Time"! Natiirlich auf RTL Il! Einschal-

ten und dabei sein!

. B Andauernd kommt es zu kleinen Erdbeben. Aus-
8% geldst werden sie durch Digdas, die die Bau-
ﬁ? arbeiten an einem Damm storen, um ihr Heim zu

schiitzen. Daraufhin werden die Bauarbeiten eingestellt.

Woche vom 27.11. bis 1.12

14:45 Das Digda-Problem (Wh.)
16:40 Die Arena der Ninjas

Ash trifft in einem Haus im Wald auf Aiya, eine
Ninja-Kriegerin, die ihn zum Kampf heraus-
fordert. Dabei besiegt Bisasam Bluzuk. Dann

tauchen Koga, Aiyas Bruder, und Team Rocket auf. Beim fol-
genden Kampf verbiindet sich Ash mit Koga .

14:45 Die Arena der Ninjas (Wh.)
16:40 Das Pokémon-Rennen

Laura ladt Ash, Misty und Rocko zu einer Party
ein. Sie bricht sich den Arm und kann nicht an
einem Rennen teilnehmen. Kurz entschlossen
nimmt Ash ihren Platz ein. Es gelingt ihm, einen Betriiger
auszuschalten, der das Team Rocket engagiert hat.

14:45 Das Pokémon-Rennen (Wh.)
16:40 Kangama Kid

] In der Safari-Zone treffen die Kinder die Auf-
8, seherin Rocky, die versucht, ihre Pokémon zu
"0~ schiitzen. Eine Horde Kangamas wird vom

Team Rocket bedroht und von einem Jungen, der Tarzan
ahnlich ist, gerettet.

DONNERSTAG, 30. NOVEMBER
14:45 Kangama Kid (Wh.) e
16:40 Die Fahrrad-Gang

’ Im nachsten Ort fangen die Freunde einen Job
Lt als Fahrradkuriere an. Klar, dass das Team
S Rocket nicht lange auf sich warten lasst. Die

Basewichter haben schon wieder einen neuen Plan. Als
Gang verkleidet, fordern sie die Kids zum Kampf heraus.

FREITAG, 1. DEZEMBER |
14:45 Die Fahrrad-Gang (Wh.) ;
16:40 Die mysteriose Villa

)‘ In einer stirmischen Nacht treffen die drei
& ¢ Freunde auf das Pokémon Ditto und einen Trai-
\&-L ner. Beide kdnnen jede Gestalt annehmen, die
sie wollen. Diesen Umstand will das Team Rocket nutzen.

Woche vom 4.12. bis 8.12
MONTAG, 4. DEZEMBER
14:45 Die mysteriose Villa (Wh.)
16:40 Pikachus Abschied
Als Ash im Wald auf eine Gruppe Pikachus trifft,

% tiberlegt er, ob sein Pikachu sich dort vielleicht

* 7= wohler fihlen wiirde. Das Team Rocket schlagt zu
und schafft es, alle Pikachus einzufangen.

DIENSTAG, 5. DEZEMBER
14:45 Pikachus Abschied (Wh.)
16:40 Die ungleichen Briider

Ash und Begleiter finden ein verlassenes Evoli,
. Sie bringen es zuriick zu seinem Besitzer. Dort

erfahren sie, dass er das Pokémon absichtlich



ausgesetzt hat, um es vor seinem Bruder zu schiitzen, der
das Evoli unbedingt weiterentwickeln will. Misty rat ihm,
seinem Bruder zu sagen, dass er das nicht méchte. Doch be-
vor es dazu kommt, entfiihrt das Team Rocket das Pokémon.

MITTWOCH, 6. DEZEMBER
ab 13:00 Die ungleichen Briider (Wh.)

Relaxo im Tiefschlaf
Y4 EinRelaxo blockiert den Fluss. Um es zu wecken,
N *.¥ verbiinden sich Ash und das Team Rocket aus-
: nahmsweise. Sie finden einen Hippie, der im Be-
sitz einer Pokéflote ist. Mit ihr kann man ein Relaxo wecken,
Duell in Dark City
& A In Dark City gibt es zwei Arenen, die aber von
%4 allen Trainern gehasst werden. Kas, einer der
22~ Arena-Leiter, schlieBt sich mit dem Team Rocket
zusammen und will auch Ash auf seine Seite ziehen.
Angriff der Kokoweis
Misty bekommt eine neue Aufgabe und wird As-
m sistentin des Zauberers Melvin. Der erkennt bald,
dass sein Kokowei Leute hypnotisieren kann, Das
weil} inzwischen auch das Team Rocket und versucht, die Ko-
koweis zu entfithren.
Die Paras Problematik
~,, . Eine hiibsche Pokémon-Heilerin wiinscht sich,
*** dass sich ihr scheues Paras zum Parasek weiter-
"L4  entwickelt. Denn aus einem Pilz, der auf dem Pa-
rasek lebt, will sie eine Wundermedizin herstellen.
Pummeluffs Song
/4q_ -Die Gruppe versucht, einem Pummeluff das Sin-
. ~® gen beizubringen, denn sein Gesang kann Men-
<= schenangenehm zum Einschlafen bewegen. Das
Team Rocket raubt wahrenddessen die Neon-Stadt aus.
Angreifer aus der Urzeit

s, Als im Gampa-Canyon Fossilien gefunden
% werden, ist der Teufel los. Jeder beginnt, wie
verriickt nach Fossilien zu suchen. Im Zuge
dieser Aktion findet Ash ein extrem seltenes Pokémon.
Operation Chaneira
Pikachu krankelt und wird von Ash in ein Kran-
% kenhaus fiir Menschen gebracht. Das Team
' Rocket wird zur gleichen Zeit in einen Verkehrs-
unfall verwickelt, bei dem viele Pokémon verletzt werden.
Verliebt, verlobt, verheiratet
o James muss binnen 24 Stunden heiraten, weil
t‘\ seine Eltern das in ihrem letzten Willen verfiigt
;¥ ), haben. Er weiB natiirlich nicht, dass sie ihren Tod
nur vorgetduscht haben, um ihn zur Heirat zu bewegen.
Der Trickbetriiger
{ Ein Trainer befiirchtet, dass sein Porenta zu
schwach fiir einen Kampf ist. Er meint, die
Dinge lésen zu kdnnen, indem er Pokémon klaut,
statt sie zu fangen. Misty fallt auf den Dieb herein.

DONNERSTAG, 7. DEZEMBER
14:45 Der Trickbetriiger (Wh.)

16:40 Kampf um Toggepi
Noch immer tragen die Kinder das Wesen in dem
{ /Ei, das bald schliipfen wird, mit sich. Team
Rocket gelingt es, das Ei zu stehlen. Mauzi hat
Mitleid und versucht das kleine Wesen zu beschiitzen.

FREITAG, 8. DEZEMBER
14:45 Kampf um Toggepi (Wh.)
16:40 Der mysteriose Garten
, _ Bisasam hort auf den Ruf der Natur und lernt so
‘ % einen merkwiirdigen Garten kennen. Als ihm die

drei Freunde folgen, werden sie Zeuge eines ge-
heimen Entwicklungs-Zeremoniells.

Woche vom 11.12. bis 15.12.

14:45 Der mysteridse Garten (Wh.)
16:40 Die Fukano-Akte T
1= Das Team Rocket will die Gewalt iiber eine Ein-
M\v heit Polizei-Fukanos gewinnen. Mit der gemop-
“sten Stimme der Polizistin wollen sie die Poké-
mon fiir Bankiiberfalle missbrauchen,

14:45 Die Fukano-Akte (Wh.)

16:40 Pokémon-Paparazzi

/2 | Der Fotograf Todd méchte ihn unbedingt foto-
-;f grafieren, aber Pikachu hat grofie Angst. Als
“*  Ash und Pikachu in einem Tunnel gefangen

sind, werden sie zwar Todd los, haben aber dafiir das |3-
stige Team Rocket am Hals.

MITTWOCH, 13. DEZEMBER =~
14:45 Pokémon-Paparazzi (Wh.)
16:40 Die Feuerprobe

Z-

8
Pram)

3 , Auch Pokémon-Trainer miissen in die Schule. Als
Ash die Liga erreicht, muss er zunéchst das Auf-
nahmeexamen absolvieren.

14:45 Die Feuerprobe (Wh.)
16:40 Butch und Cassidy

&, Ein Ziichtungs-Center ist die Tarnung fiir dia-
bolische Pléne, es gehdrt Butch und Cassidy,

den &rgsten Rivalen des Team Rocket .

14:45 Butch und Cassidy (Wh.)

16:40 Das Prinzessinnenfest
Es ist der Tag des Prinzessinnenfestes. Nach der
an diesem Tag (blichen Shopping-Tour be-

i ;‘ schlieBen Misty und Jessie bei der Wahl zur K-

nigin der Prinzessinnen teil zu nehmen.
Woche 18.12. bis 22.12

14:45 Das Prinzessinnenfest (Wh.)

16:40 Katzenjammer und Heldengeschichten
a Am Kindertag beaufsichtigen Ash, Misty und
y Rocko einige Kinder, die mit ihren Pokémon spie-
len. Jessie und James haben sich als Zauberer
und Zauberassistentin verkleidet und locken die drei Trai-
ner und die Kinder zu einer Zaubervorfiihrung.

14:45 Katzenjammer und (Wh.)
16:40 Der Ratselmeister

Ash, Misty und Rocko machen einen Bootsaus-
ﬁﬂug zur Zinnoberinsel, auf der es auch eine Po-
kémon-Arena geben soll. Doch als sie ankom-

men, sehen sie nur viele Touristen. Ein einheimischer Hippie
scheint jedoch zu wissen, wo die Arena ist.

14:45 Der Ratselmeister (Wh.)
16:40 Panik im Vulkan
Ash will die Zinnoberinsel erst wieder verlassen,
@ wenn er einen Vulkanorden bekommen hat.
. Nach mehreren schweren Kémpfen kommt es
zum Showdown.

14:45 Panik im Vulkan (Wh.)
16:40 Turtoks Tiefschlaf-Drama

(=" Ashkommt nicht zur Ruhe, zwar hat er jetzt den

Vulkanorden, doch es fehltihm der Erdorden. Auf
der Riickfahrt gelangen die Freunde zu einer selt-
samen Insel, die auf keiner Karte verzeichnet ist.

14:45 Turtoks Tiefschlaf-Drama (Wh.)
16:40 Bezaubernde Meerjungfrau
Ash, Misty und Rocko sind zuriick in Vertania Ci-
m ty. Misty lasst Seeper in einer Quelle baden, doch
das Pokémon ist trotzdem ungliicklich. Es braucht

mehr Wasser. Gemeinsam machen sich die Freunde auf nach
Azuria City, weil dort ein groBes Schwimmbecken gibt.



Ieserbriefe :

Die Seiten fiir euch! Habt ihr Fragen?
Anregungen? Kritik? Lob? Was
wolltet ihr schon immer wissen?
Oder wolitet ihr gern mal euer
feines Bild oder eine Grafik verof-
fentlichen? Sagt uns eure Meinung.
Wir freuen uns auf eure Postberge!
Aus Platzgriinden konnen wir nicht
alle Briefe ungekiirzt abdrucken,
aber alle Einsendungen werden
sorgfaltig gelesen und so weit wie
maglich auch hier auf den Leser-
briefseiten beantwortet. Personliche
Antwortschreiben sind uns aller-
dings leider nicht moglich. Schickt
euren Brief oder eure Postkarte an:

COMPUTEC MEDIA
Redaktion GAMES AND MORE )
es darum, so viele

Kennwort: LESERBRIEFE Pokémon wie moglich
zu fangen und vor die Linse zu kriegen.
Lust bekom-
men? Falls .
du eine N64- GaM-Zeugnis

Konsole besitzt, Im Heft GAMES AND MORE war ein Zeugnis
kénntest du zum Ausfiillen. Ich habe das Zeugnis ausgefiillt
das Spiel ja und abgeschickt. Leider habe ich bis jetzt kein
vielleicht auf verlostes Spiel hekommen. Ich hatte mich so
deinen Wunsch-  gefreut.
zettel fur Weih-

nachten setzen.

RoonstraBe 21
90429 Niirnberg

leserbriefe

Fotoapparat in Pokémon Gelb?
Ich wollte schon immer wissen, ob man in
Pokémon Gelb einen Fotoapparat kriegen
kann? Und wenn ja, kénnt ihr mir ja vielleicht
verraten, wo man ihn finden kann.

Markus Petschnig

Trinh N
aryen Hallo, Markus,
Lieber Trinh, 7 Wir verlosen jeweils funf Spiele unter
zu einem Fotoapparat kommt man in der ¥ TURTOK den vielen Einsendungen. Deshalb
Gelben Edition nicht. Zum Thema Foto aber f =8 findet Nico Oepen aus Mainz gibt es immer nur wenige glickliche
kann man sich reichlich bei Pokémon Snap v, TS\ T =T cinfachklasse Gewinner und viele, die leider nichts

austoben. Bei dieser lustigen Fotosafari geht bekommen. Aber was haltst du da-
von, weiter fleiBig das Zeugnis auszuful-

\ len und uns zu schicken? Dann hast du Monat

m&mu DIE LUSTIGE ECKE In eigener Sache :

Sie sind auf dem Vor- ~
marsch und riicken
immer naher:: der
neue Pokémon-Film
‘Die Macht des Einzel-
nen’ und die Goldene {
und Silberne Edition.

Was uns nun sehr interes-
siert: Welches Highlight er-
wartet ihr mit mehr Spannung?
Schreibt uns, was euer Favorit ist und
warum. Wir sind schon sehr gespannt
auf eure Briefe!

Euer GAMES-AND-MORE-TEAM




Fragen bunt gewiirfelt

Ein gaaaaaanz dickes Lob an eure Zeitschrift!
Ich habe ein paar Fragen an euch! Ich habe mich
gefragt, ob man Mew in der Roten, Blauen oder
in der Gelben Edition fangen kann, ohne dass
man zu dieser Pokémon-Aktion hin muss. Ich
habe gehért, dass Harvest Moon 64 kommt, und
habe vor ca. einem halben Jahr ein paar Bilder
davon gesehen. Jetzt méchte ich wissen, wann
das Spiel rauskommt. Es gibt demnichst ein
Konsole, die man unter das Nintendo 64 drun-
terstecken kann, die heifit ,,64DD". Ich wollte
wissen, wann die Konsole und das dazugehdérige
Spiel Sim City rauskommen.

Matthias Fink

Lieber Matthias,
zuerst mal
gaaaanz herz-
lichen Dank far
dein dickes Lob

Bunt gemischt

Walter Mattchaus zeigt, dass man Poké-
mon und Digimon mogen kann.

e

fir Monat eine neue Chance, unter den
Gewinnern zu sein. Und wir freuen uns sehr
Uber jedes Zeugnis, weil wir dann immer ge-
nau wissen, was euch gefallt und am meisten
interessiert.

Erste Ausgabe von GaM

Ich bin ein sehr groBer Fan von euch. Welches
Heft war eigentlich das Erste? Denn mein
erstes Heft ist 24/98. Von da ab hab' ich alle,
manche sogar doppelt, weil meine Mutter den
Erscheinungstermin verwechselt hat. Jetzt
aber im Ernst: Mir ist aufgefallen, dass seit ein
paar Monaten nur noch Pokémon auf dem
Cover sind und ich finde es reicht jetzt erst
mal. Noch was anderes - wann kommt eigent-
lich ein Bericht zu SmackDown? Und wann
genau kommt es in den Laden?

Christian Stephan

Hi Christian,

die erste GAMES AND MORE ist am 11.11.98
erschienen. Wir finden es super, dass du dir
jede Ausgabe kaufst und bemuiihen uns natar-
lich nach Kréften, all euren Interessen gerecht
zu werden. Womit wir bei deinem nachsten
Punkt waren. Die meisten von euch finden
Pokémon im Moment megacool. Das sehen wir

an der vielen Post,
Sichlor

die wir von euch
bekommen. Darauf

ist auch eines der Liebling-Pokeé-
mon von Nico Oepen .

haben wir reagiert
und die Monster die
JTitelrolle” spielen
lassen. Die Antwort auf deine letzte Frage zu
SmackDown! lautet: Schlag schnell die Seite
60/61 auf — schon
/ findest du die ge-
wiuinschten Infos
zu dem Spiel. In
die Laden kommt
das Spiel im Laufe
November.

Tsunomon

hat Steﬁhanie Kdnig uns
geschickt.

—das geht immer
runter wie nix! Nun aber zu deinen Fragen.
Also, du kriegst Mew weder in der Gelben,
noch in der Roten und auch nicht in der Blauen
Edition. Ohne die Downloadaktion von Ninten-
do kénnt ihr Mew definitiv nicht schnappen.
Harvest Moon 64 ist inzwischen im Handel er-
haltlich, nach unseren Informationen bereits
seit einiger Zeit. Getestet haben wir das Spiel
allerdings noch nicht.
Die Konsole ,,64Disc-
Drive” dagegen
gibt es bei uns noch
nicht. An dem Lauf-
werk, mit dem man
online gegenein
ander antreten und Spielstande Uber das Netz-
werk tauschen kann, wird noch gebastelt. Es ist
auch nicht
\ ganz sicher,
ob sie
Uberhaupt
kommen
wird. Somit
musst du
dich auch
mit Sim
City noch
gedulden.
Vielleicht
kannst du
die Warte-
zeit wenig-
stens zum
Teil mit Har-
vest Moon
64 Uber-
bricken ...

Ash & Co.

sind die Favoriten von Sabrina
Naglmaier.

GaM und ENTORON

Was hat die GAMES-AND-MORE-Zeitschrift mit
dem Pokémon Entoron gemeinsam? ich kann
es euch sagen. Entorion hilt alle Gegner klein.
Das ist bei euch auch so. Entoron kommt rich-
tig gut an. Genau wie ihr. Wenn man Entoron
sieht, denkt man ,,wow, das mochte ich ha-
ben”. So ist das auch bei eurer Zeitung. Das
waren die Verglei-
che. Aber mein
Freund und ich ha-
ben auch noch eine
Frage. Wir wollten

Aufwarts

Mauzi ist fir Dennis Schneider

der Uberflieger.

leserbriefe

wissen, ob es auch mal eine Edition von Poké-
mon geben wird mit der Orange Liga?

Benjamin Buggert

Hallo, Benjamin

Dein Vergleich zwischen Entoron, deinem
Lieblings-Pokémon und GAMES AND MORE,
ist echt originell. Auf so eine kreative Idee
muss man erst einmal kommen!

Zu deiner Frage mit der Orange Liga fur den
Game Boy — es sieht nicht so aus, als ob es sie
geben wird. Zumindest nicht in absehbarer
Zeit. Wir haben ja immer ein Ohr bei Ninten-
do und wissen ber alle Neuheiten eigentlich
gut Be-
scheid,
doch
davon ist
uns nichts
bekannt.
e Im Mo-
ment wird
mit Hoch-
spannung
im Frih-
jahr die
Silberne
und Golde-
ne Edition
erwartet.
Lassen wir
uns Uberra-
schen, was
danach
kommt.

Gold/Silber teurer?

Ich habe in der Ausgabe 19/2000 gelesen, dass
es in den Editionen Gold/Silber die alten und
die neuen Pokémon gibt. Meine Frage: Kosten
die neuen beiden Editionen deshalb mehr?
Wenn ja, wie viel?

Dennis Schneider

Lieber Dennis,

Leider gibt es noch keine Preisangaben fur

die neuen Editionen Gold und Silber. Sobald
diese jedoch von Nintendo bekannt gegeben
werden, findest du die nétigen Informationen
in einer unserer nachsten Ausgaben unter der
Rubrik ,Pokémon-News”. Also, halte die
Augen offen und verfolge unsere kommenden
Games-And-More-Hefte.

@
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HERSTELLER

 Bundesliga 2001 - Der

Mario Party 2

Jet Force Gemini

Die Sims — Das volle Leben .................
Age:of Empires:li .. ;. s infid dossiuna s s
Moorhuhn 2 — Die Jagd geht weiter ..........
Unreal Tournament

SYSTEM-BUTTONS
Jede Newsmeldung und jeder Test wird
mit den so genannten , System-Buttons”
versehen, fur die das jeweilige Spiel
erscheint.

datenbank

PlayStation

= PC

Nintendo 64

Dreamcast

% Game Boy

% Color Game Boy

 BEWERTUNGSKASTEN =
Besonders gute Spiele mit einer 7 TI:Z

'mmz?.g--.-------:m‘“

L SuddenStrike ................ccer...COV

.Infogrames

IMPORT-STEMPEL
Tests zu Spielen, die (noch) nicht in
Deutschland erhaltlich sind, erhalten

BLITZ
Neuigkeiten, die uns in letzter
Minute erreichen :
und trotzdem

noch ins Heft

sollen, erfahrt
ihr in unserem
Blitzbutton.

Wertung von mindestens 85 Prozent .»* Spieletitel
erhalten das begehrte GAMES-AND- :

il O e e s S GUATE SOt
FuBballmanager ........EA

L PokémonSmap ......................Nintendo

3 .Nintendo
Pokémon Stadium .........................Nintendo
P e A AR PR | [|)1{ 11 [1]
5. PerfectDark .......................v......Nintendo

.Electronic Arts ¢
-Microsoft
.Ravenshurger

MORE-Hit-Gutesiegel.

Was uns am Spiel besonders gefallen g
hat, sehtihr hier. *=*sseeeears,,....

Sollte ein System-Kiirzel komplett ein- _ %
gerahrnt sein, dann bedeutet dies, dass

as Spiel auf diesem System getestet
wurde.

Ein griiner Rahmen besagt, dass das **

das jeweilige Spiel fiir dieses System ~ * s
ebenfalls erscheinen wird. EinTest
folgt spater. >
Was uns weniger ?ut gefallen hat, b:
zahlen wir hier auf.

Spiel fiir dieses System ebenfalls erhélt- |

lich ist (und bereits getestet wurde). = m | noch :
SO nicht Sound: @9%

Ein roter Rahmen bedeutet, dass * o geprift :!

sessssrsssssssassaccssscssccscsiy g

Am Ausschlag des Hitbarometers erkennt
ihr, wie gut das getestete Spiel ist.

ABug'’s Life
Army Men 3D

Asteroids Hyper 64

Blues Brothers 2000
Bomberman 64 - 2nd Attack
Castlevania 2

Cyber Tiger (Import)
Daikatana

ECW Hardcore Revolution
Excitebike 64 (Import)

F1 Racing Championship
Hercules

1S5 2000 :
Jikkyou Powerful Pro Baseball 2000 (Import)
Kirby 64

Mario Party 2

Mario Tennis 64

Nuclear Strike 64

Paper Mario

Paperboy

Perfect Dark

PGA European Tour Golf
Pokémon Snap

Pokémon Stadium

Ready 2 Rumble Boxing

Ridge Racer 64

Ruff & Tumble

Starcraft 64

Tarzan

Taz Express

Top Gear Rally 2

Turok 3: Shadow of Oblivion
Vi?ilante 8: 2. Herausforderung
Zelda: Majora’s Mask (Import)

Jump&Run
Action
Action

Action
Geschicklichkeit
Jump&Run

Sport

Action
Wrestling
Rennspiel
Rennspiel
Action-Adventure
FuBball

Sport

Jump&Run
Action

Sport

Action
Rollenspiel
Action
Action-Adventure
Golf

Fotosafari
Action/Rollenspiel
Boxen

Rennspiel
Jump&Run
Strategie
Jump&Run
Jump&Run
Rennspiel
Action
Action-Rennspiel
Rollenspiel

96%

Alien - Die Wiedergeburt
AnstoB Premier Manager
Army Men: Sarge’s Heroes
Bundesliga Manager 2001
Bundesliga Stars 2001
Catan - Die erste Insel
Chase the Express

Cold Blood

Colin McRae Rally 2.0
Crisis Beat

Danger Girl

Dave Mirra Freeestyle BMX
Destruction Derby Raw
Euro 2000

F1 Racing Championship
Formel 1 2000
Frontmission 3
Frontschweine

Grandia

Grudge Warriors

Jeremy McGrath Supercross 2000
Koudelka

Magical Drop

Mike Tyson Boxing

MTV Sports: Skateboarding
Moto Racer: World Tour
Muppet Monster Adventure
Parasite Eve 2

Rayman 2: The Great Escape
Re-Volt 2: RC Revenge
Ronaldo V-Football
Spider-Man

Star Trek: Invasion

Sydney 2000

Team Buddies

Tenchu 2

Tony Hawk's Pro Skater 2
Vagrant Story

10/00
7100
7/00

10/00
9/00
8/00
9/00
7/00
7/00

11/00

11/00

11/00
9/00
8/00

10/00

11/00
8/00
7100
7/00
7/00

11/00

11/00

11/00

11/00

11/00

11/00

11/00
9/00
9/00

10/00
7/00

11/00

10/00

10/00

10/00

10/00

10/00
7/00

Action
FuBballmanager
Action
Wirtschaftssimulation
Sport

Strategie
Action-Adventure
Action-Adventure
Rennspiel

Beat 'em Up
Action-Adventure
Sport

Rennspiel

FuBball
Rennspiel
Rennspiel
Strategie
Strategie
Rollenspiel
Action

Rennspiel
Rollenspiel
Geschicklichkeit
Sport

Sport

Rennspiel
Jump&Run
Action-Adventure
Jump&Run
Rennspiel

FuBball

Action

Action

Sport
Geschicklichkeit
Action-Adventure
Sport
Action-Rollenspiel

4%
69%
83%
90%
60%
82%
80%
88%
74%
88%
89%
89%
80%
90%
73%
39%
73%
83%
68%
66%
7%
86%
86%
90%
74%
87%
89%
86%
83%
81%
81%
92%
95%



Wenn ihr wissen wollt, wann

R e

welches Spiel getestet wurde und

welche Wertung es hekommen hat,
dann seid ihr in unserer Datenbank
richtig. Hier findet ihr Infos zu

unseren Tests der letzten Monate.

Chu Chu Rocket!

Crazy Taxi

Dead or Alive 2

Deep Fighter

Ecco the Dolphin: Defender of the Future
F-1 World Grand Prix

F-1 World Grand Prix 2

F355 Challenge

Fighting Force 2

GTA 2

Hidden & Dangerous

International Track & Field

Legacy of Kain: Soul Reaver

MagForce Racing

Marvel vs Capcom — Clash of Superheroes

NBA Showtime: NBA on NBC
NFL 2K

Railroad Tycoon 2

Rayman 2 - The Great Escape
Record Of Lodoss War

Re-Volt

Resident Evil: Code Veronica
Sega Extreme Sports

Shadow Man

Shenmue (Jap.)

Snow Surfers

Suzuki Alstare Extreme Racing
Tomb Raider IV - The Last Revelation
Tony Hawk's Skateboarding
Toy Commander

UEFA Striker

Virtua Striker 2000

Virtua Tennis

WWF Attitude

Arcatera

Baldur’s Gate 2

Bundesliga Stars 2001

C&C 3 Mission-CD: Feuersturm
Cold Blood

Croc 2

Crusaders of Might & Magic
Cultures

Dark Reign 2

Der Verkehrsgigant

Deus Ex

Deutschland Europameister 2000
Diablo 2

Dino Crisis

Disneys verriickte Spielesammlung
Dracula Resurrection

D5F Ultimate Golf

Euro 2000

F1 World Grand Prix

Flughafen Manager

Grand Prix 3

Grand Prix World

Ground Control

Heavy Metal FAKK. 2
Homeworld Cataclysm

Icewind Dale

Imperium Galactica 2 Alliances
Kafer Total

KISS: Psycho Circus — The Nightmare Child
Kleopatra

Martian Gothic

MDK 2

Metal Fatigue

Motocross Madness 2
Pokémon Druckstudio
Risiko 2

Roland Garros 2000
Rollcage Stage 2

Slave Zero

Star Trek: Klingon Acadamy
Star Trek: Voyager
Starlancer

Sudden Strike

Superbike 2000

Suzuki Alstare Extreme Racing
Sydney 2000

Tachyon: The Fringe

The Moon Project

The Sims

Theocracy

Tiger Woods PGA Tour 2000
Vampire

Warlords Battlecry

Wizards & Warriors

Strategie
Rennspiel

Beat ‘'em Up
Rennspiel
Action-Adventure
Rennspiel
Rennspiel
Rennspiel

Beat ‘em Up
Action

Action

Sport
Action-Adventure
Rennspiel
2D-Beat-'em-Up
Basketball
Basketball
Football
Wirtschaftssimulation
Jump&Run
Rollenspiel
Rennspiel
Action-Adventure
Sport
Action-Adventure
Action-Adventure
Snowboarding
Rennspiel
Action-Adventure

Sport
Geschicklichkeit
FuBball

FuBball

Tennis
Wrestling

Rollenspiel
Rollenspiel

Sport

Strategie
Action-Adventure
Jump&Run
Action-Adventure
Aufbaustrategie
Echtzeitstrategie
Aufbaustrategie
Action-Adventure
FuBball
Rollenspiel
Action-Adventure
Action

Adventure

Sport

Sport

Rennspiel
Wirtschaftssimulation
Rennspiel
Wirtschaftssimulation
Simulation

Action
Echtzeitstrategie
Rollenspiel
Aufbaustrategie
Rennspiel
3D-Action
Strategie
Action-Adventure
Action-Adventure
Echtzeitstrategie
Rennspiel
Druckstudio
Strategie

Sport

Rennspiel

Action

Action

Action

Action
Echtzeitstrategie
Rennspiel
Rennspiel

Sport

Action

Strategie
Strategie
Echtzeitstrategie
Sport

Rollenspiel
Echtzeitstrategie
Rollenspiel

LT e -
BALDUR’'S GATE 2
Die Schwichen des Vorgangers wurden fast ausnahmslos
korrigiert, so dass Teil 2 des Rollenspiel-Hits ein fast per-
| fektes Spiel geworden ist. Es wird euch lange fesseln!

FORMEL 1 2000
Das neue Sony-Rennspiel kann durch hohe Realitatsnéhe,

eine gelungene Grafik und einen erweiterten Arcade-
Modus punkten. Fast weltmeisterlich!

DIE SIMS —
DAS VOLLE LEBEN

Grundlegende Neuerungen gibt es in der tiberarbei-
teten Version nicht, dafiir aber neue Jobs und Mobel.

ISS 2000
Die neueste Auflage des FuBballspiels glanzt vor

allem mit dem neuen Karriere-Modus, realistischen
Szenen auf dem Spielfeld und der guten Grafik.

Yuequajep

g )

POKEMON PINBALL
| Es gibt was Neues von den Pokémon! Das Flipper-
| spiel mit den Nintendo-Charakteren ist ein Muss
| fur Fans, macht aber auch allen anderen SpaB!

Der Spinnenmann hat den Weg aus den beriihmten
Comics auf die PlayStation gefunden. Und es hat sich
gelohnt! Ein klasse Action-Spiel!

THE PROJECT
| Auch das Nachfolgespiel zu Earth 2150 hat das Zeug zum

Hit. Das Missionsdesign, die Gebaude und Einheiten wur-
| den kraftig aufgemabelt. Grafisch hat sich wenig getan.

TONY HAWK'S
PRO SKATER 2

| Gewohnt gut und garniert mit ein paar Verbes-
serungen prasentiert sich Teil 2 des Board-Spiels.

5%




datenbank

1h woﬂiwimn. wann endlich die Spiele erscheinen, auf die ihr beson-
ders sehnsiichtig wartet? In unserer Rubrik Most Wanted erfahrt ihr es.

ammn-—J

BANJO-TOOIE
Wann der kommende Jump&Run-Kniller endlich
erscheint, steht leider noch in den Sternen.

Veroffentlichung: ...........1. Quartal 2001

BLACK & WHITE
Strategiefans warten sehnlichst auf das neue Werk
von Star-Spieledesigner Peter Molyneux.
Veréffentlichung: .............Februar 2001

CHICKEN RUN
Lasst die Hihner rennen! Der Kinofilm war
e megawitzig, die Spiele sind es auch.
; Verdffentlichung: .24. November/15. Dezember

Mickey's Speedway USA
Power Rangers L. Rescue
The World Is Not Enough
Zelda: Majora’s Mask
Batman Of The Future
Donald Duck Quack Att.
F-1 Racing Championship
Midway's Greatest A. Hits
Tom & Jerry in Fists of Fury
WWF No Mercy

Winnie Puuh - Tiggers H.

FenrE) Aidyn Chronicles: First M.
IICﬂDI‘I J Scooby-Doo! Classic Creep Capers
Banjo-Tooie
Eternal Darkness
DINO CRISIS 2 Excitebike 64
Die Dinos planen ihren zweiten PlayStation-An- é:;%g}, 64

schlag! Wann die Jagd beginnt, ist noch unbekannt.
Veréffentlichung: ......... ......November

FINAL FANTASY IX

Final Fantasy-Fans werden verwdhnt. Welches andere
Spiel kann schon mit so vielen Teilen aufwarten?
Veroffentlichung: ...........1. Quartal 2001

Aladdin - Nasiras Rache
Alien Die Wiedergeburt
Army Men: Air Attack 2
Army Men: Sarges Heroes 2
Batman of the Future

Box Champions 2001
Burstrick

Chicken Run

Crash Bash

Deuce

Dino Crisis 2

Disney's Dinosaur
European Super League
Ford Racing

Harvest Moon: Back to Nature
Int. Superstar Soccer 2000
Die Welt ist nicht genug
Looney Tunes Racindg

Medal of Honor Underground
Nicktoons Racing

Pop ‘n’ Pop (VS)

z;amWJ

POKEMON GOLD/SILBER
Pokémon-Fans warten ungeduldig auf die neuen
Pokémon in der Game-Boy-Fortsetzung.
Verdffentlichung: ............... Mérz 2001

Ready 2 Rumble Boxing — Round 2
JEnre geﬁll FiShIing : f die PI
ejdnird chliimpfe - auf die Platze, ...
lactlon-adv. J Techno Mage
Tiger Woods PGA Tour 2001

Tom & Jerry allein zu Haus
Tomb Raider ~ Die Chronik
WCW Backstage Assault

WDL: Thunder Tank's

Winnie Puuh - Tiggers Honigjagd
WWF SmackDown! 2

007 Racing

102 Dalmatiner

Blade

Dancing Stage

Donald Duck Quack Attack
Ducati World

ESL Classic Squads

F1 World Grand Prix 2000
Flintstones

Gold und Ruhm - D. Weg n. El Dorado
Kasparov

Spyro the Dragon 2 - Platinum
The Grinch

The Mummy

UFC

TOMVMB RAIDER -

DIE CHRONIK

Wir sind schon gespannt auf Laras Abenteuer, Teil 5.
Verdffentlichung: ............ 17. November

I
'Jr!?) 42453 [adventure )

ZELDA: MIAJORA'S MIASK

Ocarina of Time war ein Hit und keiner zweifelt da-
ran, dass auch Zelda: Majora’s Mask ein Erfolg wird.

Veroffentlichung: ............17. November

Vanishing Point
Woody Woodpecker Racing

WAS KOMMT WANN?

Hier erfahrt ihr die Verdffentlichungstermine neuer -
Spiele. Die Liste wird fiir jede Ausgabe auf den aktuel-
len Stand gebracht. Aufgrund haufiger Verschiebungen
konnen wir aber keine Garantie fiir deren Richtigkeit geben.

Rennspiel
Action-Adventure
3D-Action

RPG

Action

Action

Rennspiel
Compilation

Beat 'em Up
Wrestling

Action

RPG
Action-Adventure
Jump&Run
Action-Adventure
Rennspiel
Jump&Run
Strategie

Adventure

Action

Action

Action

Action

Boxen

Sport

Adventure

Party Game
Adventure
Action-Adventure
Action-Adventure
Sport

Rennspiel
Adventure
FuBball

Action

Rennspiel

Action

Rennspiel

Puzzle

Boxen

Simulation
Action
Action-Adventure
Sport

Action
Action-Adventure
Wrestling

Action
Action-Adventure
Wrestling

Action
Action-Adventure
Action-Adventure
Entertainment
Action-Adventure
Rennspiel

Sport

Rennspiel
Rennspiel
Adventure
Simulation
Jump&Run
Action-Adventure
Action-Adventure
Action

Rennspiel
Rennspiel

{ -

§3

Nintendo

THQ
Electronic Arts
Nintendo

Ubi Soft

Ubi Soft

Ubi Soft
Konami

Ubi Soft

Nintendo
Nintendo
Nintendo
Nintendo
Nintendo

Konami/Midway
Capcom/Virgin
Ubi Soft

Virgin

Empire Interactive
Crave

Konami

EA

Infogrames

EA

Hasbro Int.
Virgin
Konami/Midway
Crave
Infogrames
Infogrames

E

A
Ubi Soft
Eidos

EA

Eidos

Activision
Konami

Ubi Soft

Acclaim

Virgin

Eidos

Ubi Soft

Ubi Soft

Virgin

Sony

Konami
Konami/Universal
Crave

Acclaim
Kenami/Universal

24. November
24, November
16. November
17. November
Dezember
Dezember
Dezember
Dezember
Dezember

8. Dezember
Januar 2001
Marz 2001
Ende Februar 2001
1. Quartal 2001
1. Quartal 2001
1. Quartal 2001
1. Quartal 2001
1. Quartal 2001

29. November
23. November
24. November
24. November
November

30. November
November
November

29. November
November
November
November
November
Ende November
November
Ende November
30. November
29. November
30. November
24. November
November
Ende November
November

22. November
Ende November
30. November
November

17. November
23. November
24, November
November

28, November
21. Dezember
Dezember
Dezember
Dezember
Dezember
Anf. Dezember
Dezember
Dezember
Dezember
Dezember
Dezember
Dezember
Dezember
Dezember
Dezember
Mitte Dezember
Dezember

o

.




Project .Gl

Tiger Woods PGA Tour 2001
Timeline

Tomb Raider — Die Chronik
m Hawi('s Pro Skater 2

F1 World Grand Prix 2000
Hintstones

Gold und Ruhm — D. W. n. El Dorado
Golem

Ly
Wer wird Millionar?
Woody Woodpedker Racing
Myst lll Exile
Age of Sail Il
Blair Witch Vol. 3

Lightyeay
Heroes of Might & Magic lll
Speed Devils Online
Stupid Invaders
Grandia 2
Peace Makers
The Mummy
Woody Woodpecker Racing
Dragon Riders
Evil Twin
Black & White
Viva Rock Vegas

1. Quartal 2001
Mai 2001

-

-z -

Bitte beachten: Angebot gilt nur im Inland

Hiermit bestelle ich:

(7] Games And More 09/00 zu DM 3.90
(7] Games And More 10/00 zu DM 3.90
71 Games And More 11/00 zu DM 3.90
zuziiglich DM 3,- Versandkostenpauschale DM 3,.
GESAMTBETRAG
Meine Adresse: (bitte in Druckschrift) Gewiinschte Zahlungsweise:
(bitte ankreuzen)
(71 Gegen Vorkasse
(Verrechnungsscheck oder bar)

Name, Vorname

StraBe, Haus-Nr.

PLZ, Wohnort

(7] Bequem per Bankeinzug
Kreditinstitut:

Honto-Nr.

BLZ

Telefon-Nr. (fiir evtl. Riickfragen)

Datum/Unterschrift Besteller




special

Die Traumkonsole ist da!

m 24. November ist es auch in Deutschland so weit: Die Nachfolgekonsole
Aier PlayStation kommt auf den Markt. Doch was bietet das Gerat fiir den
tolzen Preis von 869,- Mark? Der wichtigste Kaufgrund diirfte fiir die meis-

ten Leute sein, dass die PS2 nicht nur Spiele, sondern auch Filme auf DVD abspielen kann.

Die DVD sieht aus wie eine CD und kann Filme in viel besserer Bild- und Ton-
qualitat speichern als ein Videoband. Mit der PS2 hat man also Spielkonso-
le und DVD-Recorder in einem. Die Games, die fiir die neue Konsole geplant
sind, glanzen durch viel schnellere und hoher auflosende Grafik als alte Play-
Station-Titel. Wer seine alten PlayStation-Spiele nicht missen mochte, kann
diese aber problemlos auf der PlayStation 2 abspielen.

Wahlweise lassen sich auch die Ladezeiten verkiirzen und die Bildqualitat verfeinern.
Wenn ihr euch also schon lange dariiber geérgert habt, dass ihr bei eurem Lieblingsspiel
immer eine halbe Minute warten miisst, bis sich ein neuer Schauplatz aufgebaut hat, diirft
ihr euch auf eine fliissigere Performance freuen. Wollt ihr euren Spielstand in einem neu-
en PlayStation-2-Spiel absichern, dann braucht ihr dazu auch eine der neuen Memory-
Cards, die mit 8 Megabyte Speicher 64-mal so viele Daten fassen kénnen wie herkémm-
liche Memory-Cards.

Der Haken bei der Sache: Eine solche Karte kostet ca. 90 Mark und ist nicht
im Startpaket inbegriffen. Die Grundpackung enthalt namlich nur die Kon-
sole selbst, einen Dual-Shock-2-Controller mit zwei Analogsticks, ein An-
schlusskabel und eine Demo-Disc. Alles andere, wie Fernbedienungen (sehr
praktisch zum DVDs-Gucken) oder Multitaps, miisst ihr extra dazukaufen,
entweder von Sony oder von anderen Firmen.

Stefanie Schetter

Die komplette Startliste

Und hier noch einmal alle Spiele, die zum Starttermin der PlayStation 2 erhdltlich sein werden.

Genre Titel Hersteller Preis

Action Armored Core 2 Crave DM 89,95
Beat 'em Up Dead or Alive 2 Sony/Tecmo DM 119,-
Action-Shooter ~ Gradius Il & IV Konami DM 119,95
Jump & Run Rayman 2 Revolution Ubi Soft Ca.DM 120,-
Action Silent Scope Konami DM 119,95
Action-Shooter  Silpheed Swing! Nicht bekannt
Beat ‘'em Up Street Fighter EX 3 Plus Capcom Nicht bekannt
Beat 'em Up Tekken Tag Tournament Sony/Namco DM 119,-
Action Timesplitters Eidos Nicht bekannt

rennspiele +

simulationen

Rennspiel Midnight Club: Street Racing Take 2 DM 99,-
Rennspiel RC Revenge Pro Acclaim DM 119,95
Rennspiel Ridge RacerV Sony/Namco DM 119,-
Rennspiel Smugglers Run Take 2 DM 99,-

[l ventuear o o T G T TR R e S (e S e
Rollenspiel Eternal Ring Crave DM 89,95
Rollenspiel EverGrace Crave DM 89,95
Rollenspiel Summoner THQ DM 119,95
EPGTH
Billard Cool Pool Billiards Master Take 2 DM 99,-
FuBball ESPN 1SS Konami DM 119,95
FuBball FIFA 2001 Electronic Arts  Ca.DM 120,-
Leichtathletik ~ ESPN International Track & Field Konami DM 119,95
Snowboarding  ESPN X-Games Snowboarding ~ Konami DM 119,95
Football Madden NFL 2001 Electronic Arts  Ca, DM 120,-
Eishockey NHL 2001 Electronic Arts  Ca.DM 120,-
Skateboarding  Sky Surfer Swing! Nicht bekannt
Snowboarding  SSX Electronic Arts  Ca. DM 120,-
Golf Swing Away Golf Electronic Arts  Ca. DM 120,-
Geschicklichkeit Fantavision Sony DM 119,-
Geschicklichkeit  Super Bust-a-Move Acclaim DM 89,95
Strategie Theme Park World 2 Electronic Arts  Ca, DM 120,-

PLAYSTAT

Grafik-Vergleich

Wenn ihr ein altes PlayStation-Spiel in die PS2 einlegt, konnt ihr einstellen, ob ihr mit herkomm-
licher oder verfeinerter Grafik spielen wollt. Der Unterschied ist sehenswert!

KORNIG In ,normaler” Play$S atio“n-.ﬁuf- EXTRA SANFT Wer mag, kann Euf .der PS2
losung sieht man deutlich eckige Pixel.  die Texturen weich zeichnen lassen.

Die ersten PS2-Spiele am Start

In Deutschland werden ab 24. November gemeinsam mit der Konsole auch eine Menge nagelneuer
Titel in den Regalen stehen. SchlieBlich will man mit seinem edlen Stiick auch gleich loszacken
kénnen! Wir prasentieren euch die heiBesten Tipps aller Genres.

TEKKEN TAG TOURNAMENT
Mehr als 30 Charaktere zeigen vor tollen Hinter-
grundbildern, was sie drauf haben. Im Mittelpunkt
steht nattrlich der Tag-Modus, bei dem jeder Spieler
zwischen zwei Spielern hin und her springen kann.

RIDGE RACER V

Endlich flssige Hintergriinde statt nervige Pop-ups!
In pixelfrei glanzenden Wagenmodellen habt ihr
Gelegenheit, Zeitrennen, freie Rennen, Zweier-
matches oder den Grand Prix in Angriff zu nehmen.

SUVIVIONER

Joseph kann dunkle Damonen zu seiner Hilfe
herbeirufen. Da der Kénig das gar nicht gerne sieht,
warten auf Joseph und seine Begleiter aufregende
Rollenspielabenteuer und Echtzeitkampfe.

auuar,';,r——J

ISS 2000

Konamis FuBball-Simulation glanzt nicht nur mit
superrealistischer Grafik. Umfangreiche Aktions-
méglichkeiten, schlaue Gegner und ein toller
Mehrspielermodus versprechen extraviel Spielspal.

SUPER BUST-A-VIOVE

So betagt das Spielprinzip auch sein mag - es macht
immer noch stchtig! In schmucker, neuer 2D-Grafik
schieBt ihr auf gleichfarbige Kugeln, wahrend euch
die Zeit davonlauft und der Gegner piesackt.




Preis:
Erscheinungstermin:

Lieferumfang:

Abmessungen:
Gewicht:

Laufwerk:

Unterstiitzte Formate:

Anschliisse:

CPU:
Taktfrequenz:
Hauptspeicher:
Grafik:

Taktfrequenz:

Alle technischen Daten

DM 869, -
24, November 2000

PlayStation-2-Grundgerat
Netzkabel

AV-Kabel
Dual-Shock-2-Controller
Demo-Disc

30,1em (B) x 17,8 cm (T) x 7,8 cm (H)
2,1kg

DVD-ROM 4-fach/CD-ROM 24-fach
PlayStation-2-CD-ROM und DVD-ROM
PlayStation-1-CD-ROM

DVD-Video

Audio-CD

2x Controller-Port

2x Memory-Card-Steckplatz
Multi-AV-Ausgang

Optischer Digital-Ausgang

2x USB-Port

|EEE1394 i-Link (Firewire)

Type Il PCMCIA-Karten-Steckplatz
128 Bit , Emotion Engine”

294,192 MHz

32 MB Direct RDRAM

»Graphics Synthesizer”

147,456 MHz

Integrierter VRAM-Cache:4MB

Sound:

Anzahl der Stimmen:
Sound-RAM:

10P:

CPU:

Taktfrequenz :

|0P-Speicher:

SPU2

32 Kandle + Software
2 MB

1/0-Prozessor
PlayStation-CPU+

33.8688 MHz oder
36.864 MHz (auswahlbar)

2 MB

[OWN] 27
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Produkt

Controller
Controller
Controller
Controller
Controller

Controller-Verlangerungskabel
Controller-Verlangerungskabel

DVD-Fernbedienung
DVD-Fernbedienung
DVD-Fernbedienung
DVD-Fernbedienung

Erweiterter Controller
Erweiterter Controller

Lenkrad
Lenkrad

Memory-Card
Memory-Card

Multitap
Multitap fiir 5 Spieler

S-Av-Kabel
Scart/RCA-Kabel
StandfiiBe

@ Scart/RCA Cable (RGB)

Artikelname

Brooklyn D-Force 2 Pad
Dual Impact 2

Dual Force

Dual Shock 2

PX 4000

Controller Extension Cable
Extension Cable

Brooklyn DVD Fernbedienung
DVD Remote Control
DVD Fernbedienung
DVD Fernbedienung

Storm Chaser
Advanced Dual Force

RX 400
MC2

Multiplayer Adapter
Multiplayer Adapter

Alles, was dazugehort

Konsole, Kabel und Controller — mehr Hardware ist im PlayStation-2-Karton nicht enthalten. Um mit der Kiste so richtig loslegen zu
konnen, braucht man jedoch noch etwas Zubehér. Wir haben uns fiir euch nach PS2-tauglichen Geraten umgesehen.

je1sads

Hersteller Preis
Vidis DM 49,95
InterAct DM 59,99
Mad Catz DM 59,95
Sony DM 59,95
Saitek DM 69,95
InterAct DM 19,99
Mad Catz DM 14,95
Vidis DM 39,95
InterAct DM 39,99
Saitek DM 49,95
Mad Catz DM 49,95
InterAct DM 79,99
Mad Catz DM 69,95
Saitek DM 129,-
Mad Catz DM 149,95
Sony DM 89,-
Mad Catz DM 79,95
Sony DM 89,-
InterAct DM 79,92
Mad Catz DM 19,95
InterAct DM 19,99
Sony DM 29,-

UNVERZICHTBAR Anders
als in Japan liefert Sony
die neue Memory-Card
nicht mit der Konsole,

ZAP ZARAPP Mit der
Fernbedienung, zum

Beispiel von Vidis, las-
sen sich DVD-Meniis
leichter bedienen als
mit dem Gamepad.




TITEL HERSTELLER
Pokémon - Gelbe Edition ................. Nintendo
Perfect Dark (Color) .........oi o.ianiis, Nintendo
Dragon Quest Monsters (Color) ............... Eidos
Pokémon — Blaue Edition ................. Nintendo
Pokémon - Rote Edition .................. Nintendo
185: 2000/ (Color) <. o s i i s s Konami
WezrioLand 3 (Color) ....ooovvaneinnn.d Nintendo
Tomb Raider (Calor) ... ... cc.iiiiihnisiinens THQ

Metal Gear Solid (Color) ...................
Tetris Deluxe (Color) .........covvnvvnns i

GENRE

HERSTELLER TERMIN

Pumuckls Abent. 1. Geisterschloss

.. Activision . . 30, November

. .Geschicklichkeit ..

DISNEY’S DINOSAURIER
Eine gefahrliche Reise durch die Urzeit
Weihnachten kommt er in die Kinos: Der Film
Disney’s Dinosaurier. Schon seit Oktober ist das
gleichnamige Spiel fir den Game Boy auf dem
Markt. In diesem wird die Inselheimat der Dinosaurier
von Meteoriten zerstort. Gemeinsam mit sechs Dinos und
Affen (Lemuren) begebt ihr euch auf eine gefahrliche
Reise durch die Urzeit. Eure Aufgabe ist es, Herdentiere
einzusammeln, aggressiven Raptoren zu entgehen und
fallenden Meteoriten auszuweichen. Schade ist, dass die
Dinos auf dem GBC so klein wirken. AuBerdem konnen
viele Aufgaben nur von den Lemuren bewaltigt werden.

Hergtaller: .. 505 Q0N .. ... 555 o=« - o - A0, TUBN Ubi Soft

Gemgsl,... UB.N0NN..... 080 ......... 0004 .Adventure

spielspass
10 20 30 40 50 60 70 80 90 100

WALT DISNEY’S DSCHUNGELBUCH

Mit Mowgli durch den Dschungel

gg- : = Wer kennt ihn nicht, den Zeichentrick-
1 ﬁ klassiker Das Dschungelbuch von Walt
: Disney? Im Dezember kommt er wieder in
die Kinos und rechtzeitig vorher prasentiert Ubi Soft auch
das Spiel zum Film. Dabei sollte man nicht dem vom
Baren Balu gesungenen Rat folgen und es mal mit
Gemditlichkeit probieren. Der Game-Boy-Hit halt euch
ganz schon in Trab. Ihr miisst Kokosniisse auf Wagen
schmeiBen und gegen die listige Schlange Kaa kampfen.
In fiinf farbenprachtigen Urwaldwelten sammelt ihr
auBerdem Miinzen und offnet Geheimtdren.

Hersteller: .. eett 503, . ... GG o7+ » o oo ofgE0> SO

Genre:

spielspass %
10 20 30 40 50 60 70 80 90 100
==

LEGO AL
Als Agenten kampft ihr gegen das Bose

James Bond lasst griiBen: In diesem Game-Boy-

Color-Spiel misst ihr gegen den finsteren Ogel
‘ kampfen. Fiir den Erfolg dieser Mission steuert ihr
Mini-Agenten durch einen Irrgarten aus Lego-Steinen.
Zunéchst einmal gilt es, eure Mitkdmpfer aus der Hand
von Ogel zu befreien. lhr muisst seine , Chaos-Kugeln”
stehlen, um zu verhindern, dass er die Herrschaft tiber die
Welt ubermmmt Durch dle Vogelperspektive behaltet ihr
zwar den Uberblick, aber die Steuerung ist leider etwas
umstandlich. AuBerdem wirkt die Grafik etwas diister. Die
Musik ist allerdings ganz nett.

HerBteMer: .. oiis s iots s+ oo aaesstsssssfipals shialh Ubi Soft
GONE 2o i tditls 1+ o5 AR T h e e o1 ARG 8 .Abenteuer

spielspass
10 2030 40 50 60 70 80 90 100

INTERNATIONAL KARA 2000

{ Da kann man glatt siichtig werden!

= Vor Jahren sorgte der Klassiker Internatio-
nal Karate von System 3 auf C64 und Ami-
ga fiir Furore, Da wurde es hochste Zeit, das

‘Spiei ein wenig aufzupolieren und es Game-Boy-tauglich

zu machen. In ungewohnt brillianter GBC-Farbgrafik tretet
ihr als einer von 28 Karatekas an und kdmpft in zwdlf
internationalen Runden bis zum Erhalt des Schwarzgurtes.
Der neue Hit der Firma Studio 3 lasst sich sehr gut spielen.
Ein neuer Practice-Modus und Gegner mit eigenen Starken
und Schwachen sorgen dafiir, dass ihr euch nicht langweilt.
Eine gute Mdglichkeit, um Dampf abzulassen!

spielspass
10 2030 40 50 60 70 80 90 100

'b"“.

e T TP —

S GIRHE -

SCHWIMMTALENT Filmdino Aladar zeigt, wie gut er sich im |
Wasser fortbewegen kann.

GEFAHR Der Tiger Shir-Khad ist in den Dschungel zuriick-
gekehrt und bedroht Mowgli.

GEHEIME MISSION Die Lego -Ménnchen kampfen gegen die
Herrschaft des basen Ogel.

¢e

QO2L50

fofac?o | 3 |

MOUNT RUSHMORE Hier kampfen die Karate-Champions vor
einer beriihmten Kulisse.



LAURA UND DAS GEHEIMNIS
DES DIAMANTEN

Playmobil-Spiel um einen magischen Edelstein

e In diesem Spiel schliipft ihr in die Rolle von Laura,
[“=2l| die von ihrem GroBvater einen Diamanten ge-

] schenkt bekommen hat. Ihre und damit auch eure |\

Aufgabe ist es, diese Steine wieder zum Leuchten zu brin-
gen. Um dieses Ziel zu erreichen, miisst ihr zum Beispiel
Blumen fiir die Mutter holen. Innerhalb der Hauptaufgaben

gibt es noch kleinere sehr ansprechend gestaltete Mini- |

games. Die Grafik dieses Spiels ist niedlich. Leider sind die
Dialoge etwas lasch und helfen auch nicht immer beim
Erreichen des Ziels,

Herstoller: . BRI 2K ... 50 0awa. ... . ik . o Ubi Soft
SRS R PPOUSES. . RRRRPPRRRRE. : . Abenteuer

spielspass /
10 20 30 40 50 60 70 80 90 100
[EEF L o

| TWEETY’S HIGHFLYING
ADVENTURE

Mit dem kleinen Vogel auf groBer Fahrt
+ Ganz London ist in Aufruhr: Der Park soll
ﬁ' geschlossen werden! Er kann nur gerettet
; werden, wenn ihr gemeinsam mit dem
sliBen Zeichentrick-Kanarienvogel Tweety eine schwieri-
geAufgabe lost: Ihr misst in 80 Tagen einmal um die Welt
reisen und dabei 80 Katzenpfotenabdriicke sammeln.
Dies gelingt nur, wenn ihr die Tiere unschadlich macht.
Das Spiel ist grafisch sehr ansprechend. Man braucht
allerdings einige Zeit, bis man alle Einzelheiten im Kopf

hat. Die Musik ist leider ziemlich eintonig.

Hersteller: .. S2020 J00 . . . .. S0 o oo s Spi Kemco-Games
Gones .. ... 200 To0Re . .. L, N Jump & Run

spielspass
10 2030 40 50 60 70 80 90 100

(—

POCKET RACING

Unterwegs auf Schumis Spuren

e It's racing-time! Das Spiel bietet euch verschiede-
w ne Rennstrecken, auf denen ihr eure Konkurrenten
: ausstechen konnt. Allerdings miisst ihr erst die
erste, einfache Rennstrecke als einer der drei Besten ver-
lassen, bis ihr die anderen befahren diirft. Alles in allem
ist das Spiel nicht besonders einfallsreich. Ihr miisst
lediglich darauf aufpassen, nicht aus der Kurve zu fliegen
und méglichst viele Gegner zu {berholen. Diese machen
euch aber auch nichtlange Arger. Ein Spiel fir Game-Boy-
Einsteiger und Leute, die ihre Reaktionsfahigkeit Schritt
fiir Schritt trainieren wollen.

Herstaller: .. 0000, B2 , ... B0 0. . ... 0. Nintendo
Genirl. ... . R0 WA, . .. . R e s L Rennspiel

spielspass
10 20 30 40 50 60 70 80 90 100

WINNIE UH — ABENTEUER IM
HUNDERTMORGENWALD

Der Bar ist los!

€ | Dieses Spiel entfiihrt euch in den Hundertmorgen-
£ wald, wo ihr die Rolle eurer Lieblingsfigur aus den
g Puuh-Geschichten iibernehmen kénnt. Das Game
funktioniert nach dem Brettspiel-Prinzip: Ihr wiirfelt und
bewegt euch entsprechend der Augenzahl durch den
Wald. Auf dem Weg von Puuhs Haus zum Waldrand
miisst ihr 15 Unterspiele bewéltigen. Als kleines Extra-
Bonbon gibt es immer wieder Episoden aus den Puuh-
Geschichten. Grafik und Sound sind ganz nett, aber das
Spiel kdnnte etwas spannender sein.

Hergiiler: .. BRI BN . ... ooy . ... S0 . 200 Ubi Soft
Genges . ... J00 . TReE .. ... 00 . .. Abenteuer

spielspass
10 20 30 40 50 60 70 80 90 100

ACHTUNG In jeder Stadt lauern dir immer wieder Katzen auf.
Und du hast nur drei Leben ...

GT PARE

WIHD ML STREET
T ) 't ez

CIRCINT

GARFIGE

I HicHwWary

A OK ‘B BACK

START Am Anfang des Spiels konnt ihr zwischen verschiede-
nen Rennstrecken wahlen.

KORPEREINSATZ Bis ihr den Waldrand erreicht habt, miisst
ihr zahlreiche Aufgaben erfiillen.

game bou

Aoqg aweb



Auf den Action-
Seiten geht

es zur Sache!
0b 3D-Shooter,
Beat ‘em Up
oder Action-Ad-
venture — in der
Action-Ecke flie-
gen die Fetzen.
Die besten
Fighter setzen
sich durch. Wer
es ruhig angehen
lassen will, kann sich mit Jump & Runs die Zeit vertrei-
ben. Echte Plattformfans konnen dabei ihre Hiipf-
kiinste unter Beweis stellen.

most wanted

TITEL SYSTEM RELEASE-DATUM
Tomb Raider IV ........... PC/DC/PS . ..17. November 2000
Banjo-Tooie ............. NB4 I L alann 1. Quartal 2001
Alien — Die Wiedergeburt .. .PS.......... 23. November 2000
The Mummy ............. BEN St el ... .Februar 2001

eure hits

Hier kannt ihr sehen, welche Spiele im Bereich Action
die GAMES-AND-MORE-Leser zurzeit am liebsten spie-
len. Notiert einfach auf dem Zeugnis-Coupon oder
einer Postkarte eure Hits und schickt das Ganze an
GAMES AND MORE.

- Turok 3: Shadow of Oblivion ................... N64
2 DODKRY KOG <1 ol scurainiaiats s o ehatirans) s acs e sadd e N64
— Star Trek: Voyager —Elite Force .................. PC
6 (Super SmashBrothers . ..., .. iicin e msias mates N64
ol T S A A G G e S R SO DC/N64/PS
9 sSaullGalbur’: o R s e e DC
~ EPIAERMAN. & 5% o e s s s T R o et S e PS
5 Resident Evil 3 (deutsche Version) ............. PC/PS
LR e e e e o e L G e he s PC
= IDEAdOPAINGe 2] . e S e s s s s DC

die referenzen

Die Spiele mit den besten Testergebnissen im Bereich
Action? Hier seht ihr alle Highlights des Genres nach
Systemen geordnet, damit ihr auf einen Blick seht,
welche Spiele euch den groBten Fun und die meiste
Action bieten.-

................ Nintendo
....................... .Acclaim

....................... Psygnosis
GT Interactive

g= METAL GEARSOLID ................ Konami

f‘ ‘ Py [DINOCRISIS . o 0 i s Capcom
\3 - . _lRESIDENT EVIL 3: NEMESIS .......... Capcom
RAVMIAND o o vh ey o] Ubi Soft

SYPHON FIETER - o hsfii vt il SCEE
DEADORALIVE2 ........c........ Namco

MDK2:5 s st s el Bioware
SOULGALIBUR ... 21l e s g s e Namco

| RESIDENT EVIL: CODE VERONICA . ...... Eidos

TOMB RAIDER IV ... vovieenennns Eidos

In der Erinnerung ihrer Freunde bereist
Lara einmal mehr ferne und gefahrliche Lander. |

a, was nun? Ist sie jetzt tot oder nicht? Seit dem

dramatischen Ende von Die letzte Offenbarung

warten die Fans der unerschrockenen Archéolo-
gin fiebernd auf eine Erklarung. Da wirkt die Er6ffnung von
Tomb Raider — Die Chronik erst mal wie ein Schlag in den
Magen: Das Spiel beginnt ndmlich mit einer Gedenkfeier
fiir Lara Croft, wenn auch keine eindeutigen Beweise fiir
ihren Tod vorliegen. Im Rahmen des Gottesdienstes tref-
fen drei alte Bekannte der verschollenen Schonheit, Jean
Yves, Father Patrick und Butler Winston, aufeinander und
lassen ihre Erinnerungen an Laras Abenteuer Revue pas-
sieren. lhr erratet es schon: Die vier Storys, die hier erzahlt
werden, diirft ihr in Laras Rolle noch einmal nacherleben.

Ganz klassisch geht es in der romischen Passage
zu, wo die Heldin wieder einmal anstrengende
Turniibungen vollfiihrt und traditionelle Gegner
bekampft. Etwas ungewohnter wird das Szenario
auf einem russischen Unterseeboot und inner-
halb eines topmodernen Hochhauses. Der Wol-
kenkratzer-Abschnitt orientiert sich mit seinem
High-Tech-Ambiente sichtlich an Agenten-Thril-
lern wie Metal Gear Solid. Entsprechend hat
Lara auch ein paar neue Tricks dazugelernt: Sie
schleicht sich von hinten an ihre Gegner heran,
schldgt sie mit bloBen Handen k. o. oder betaubt
sie gar mit Chloroform. Weiterhin darf die Prota-
gonistin jetzt auf Seilen iiber gahnende Abgriin-
de balancieren, mithilfe einer Wurfhakenpistole
steile Mauern erklimmen und weit entfernte Zie-
le mit dem Sniper-Gewehr anvisieren.

[}

Die neuen Utensilien und Fahigkeiten kann Lara auch
bestens gebrauchen, denn ihre Widersacher werden
neuerdings schon misstrauisch, wenn sie nur ein un-
gewohnliches Gerdusch vernehmen. Mehr noch, sie
laufen Miss Croft nun nicht mehr blind in die Arme,
sondern verstecken sich sogar vor ihr. Umsicht ist also
angesagt, wenn ihr in Laras Polygon-Hdille in fremde
Gebaude eindringt oder Schranke durchforstet. Dort
verbergen sich nun haufig wertvolle Gegenstande, von
denen ihr viele auch kombinieren kdnnt.

Ein Abschnitt des Spiels, Laras Abenteuer auf "
einer irischen Insel, beschrankt sich sogar nur |
auf solche Puzzle- und Denkaufgaben. Hier |
darf die langméahnige Schonheit endlich mal 2
zeigen, dass sie ihre gewagten Missionen auch
ohne SchieBeisen bewaltigen kann! Da sich
die vier Geschichten zeitlich versetzt abspie-
len, tragt die Heldin iibrigens in jedem Einsatz
andere Klamotten. Die Grafiker haben jedoch
nicht nur die Garderobe ihrer Heldin, sondern
auch die 3D-Umgebungen einer weiteren
Schonheitskur unterzogen und versprechen
fiir Die Chronik mehr Details und schonere Ef-
fekte denn je. Aber Seiltanz hin, Lichteffekte
her — was ist denn nun in der alten Pyramide
mit Lara passiert? Vielleicht erfahren wir es ja
nachstes Jahr. Fiir 2001 hat Core Design nam-
lich schon ein neues Tomb Raider-Kapitel - fiir
die PlayStation 2 - in petto.

Stefanie Schetter



1 N Ob sich Larain ngh-Tech Anlagen
genauso gut behauptet wie in alten Gruften?

J Obwohl es auch reine Ratselabschmtte
glbt kommt die Action nicht zu kurz.

OFTER MAL WAS NEUES ...

- dachten sich die Programmierer von Core Design und statteten Lara nicht nur mit ein paar zusatzlichen Bewegungs-
mogllchkenen aus, sondern kleideten die Schonheit auch fiir jeden Abschnitt stilgerecht ein.

Cool kommt auch der schwarze Overall
als Sonderanfertigung fiir die MaBe 150-60-100.

KURZ UND K Laras Vorllebe fur hautenge Tops
und Shorts reucht bis in ihre Teenie-Jahre zuriick.

in Cheat verleiht euch Rontgenaugen—und gibt
ck auf Laras makellosen Polygon-Body frei.

GA Oh das Leopardenfell echt ist?Wenn
das mal Greenpeace nicht erfahrt!

DRAHTSEILAKT Wie jemand mit Laras Figur so gut die
Balance halten kann, grenzt schon an ein Wunder!

;LANZ Und wieder einmal hat das Entwicklerteam die Grafikengine fiir noch
ere Effekte frtslert wie das Wasserspiel dieses Springbrunnens.

EN Wie Solid Snake pirscht sich Lara
neuerdmgs lautlos an ihre Gegner heran.

Tomb Raider — Die Chronik
| System: ...... PlayStation (geplant fiir Dreamcast/PC)
| Hersteller: ..........oiiiiiiiiiiiirnnnennn Eidos
b GONRES s sianaivind s asn Action-Adventure
| Vemffenthchung 17. November

' erster eindruck

| ungeniigend geht so sehr gut

I
jc————————————saaap

| oder russische U-Boote - dle junge Archaologm

~ | scheint jede Ecke des Globus zu kennen. s S Y e




Die zweite Runde im
Krieg zwischen
Dinosauriern und
Menschen kann
beginnen! Capcom
ladt ein zu einer

. Urwald-Expedition

it unberechenbaren Technologien
herumzuexperimentieren, geht selten
% gut. Das musste schon Dr. Kirk, der
Urheber der ersten ,Dino-Krise” erfahren. Verhangnis-
vollerweise hat sich inzwischen die Regierung die Daten
um die geheimnisvolle Third Energy unter den Nagel ge-
rissen, und diesmal dreht das Schicksal den SpieB um:
Anstatt Dinosaurier in die Gegenwart zu transportieren,
befordert ein Unfall gleich eine ganze Stadt samt
Forschungslabor in die Vergangenheit.

Um zu retten, was noch zu retten ist, nimmt
die dinosauriererprobte Agentin Regina in
Begleitung von Dylan Morton und David Fork
eine Rettungsmission in die Urzeit auf sich.
Dort leckt sich schon eine Meute geschupp-
ter Fleischfresser die Mauler und setzt gleich
hordenweise zur Jagd auf die einsamen Hel-
den an. Um in dem ganzen Schlamassel am Le-
ben zu bleiben, diirfen Regina und Konsorten
mit Uzis, Raketenwerfern, Elektroschockern
und zahlreichen anderen Geratschaften hantie-
ren. Wahrend des Spiels steuert ihr die Charak-
tere abwechselnd durch gesonderte Passagen.

Je nachdem, welche Ausriistung eine Figur besitzt, kann
sie in bestimmte Passagen vordringen oder nicht. So
bendétigt ihr zum Beispiel einen Minenwerfer, um eine La-
dung Steine aus dem Weg zu raumen, wéhrend ihr mit
einer Machete Uberwucherte Eingénge von Ge-
striipp befreit, Fiir besiegte Dinosaurier erhaltet ihr
Punkte, die ihr gegen Verbandszeug, Waffen oder

AUGE IN
AUGE IN

gesehen! Jetzt heiBt es rechtzeitig abzudriicken.

 GERETTET Um nach einem ,Game Over” nicht wieder
- am Anfang zu stehen, solltet ihr regelméBig speichern.

AUGE Der Dino hat es auf euren Wagen ab-

Munition einlgsen konnt. Damit habt ihr zwar bessere
Chancen gegen die angriffslustige Meute, doch man ist
viel zu schnell am Ende angelangt. Auch die eingestreu-
ten Mini-Games sind zu einfach, um die Spieldauer gro
zu strecken. Immerhin lockern sie die endlosen Kampf-
passagen etwas auf, in denen man die — ziemlich lappi-
schen — Denkaufgaben mit der Lupe suchen muss.

Dafiir ist Action, Action und nochmals Action
angesagt! Die Helden kdnnen sich blitzschnell
umdrehen, ausweichen, im Lauf schieBen und
zwei Waffen gleichzeitig einsatzbereit halten.
Auf Wunsch diirft ihr auBerdem eine Zielhilfe
ein- oder ausschalten.

Ist euch eine Urzeit-Bestie auf den Fersen, so warnen
euch donnernde Schritte oder andere Gerdusche in der
Regel vor dem drohenden Angriff. Auch die Musik passt
sich der Handlung an und treibt in gefahrlichen Situa-
tionen mit hammernden Rhythmen euren Pulsschlag
nach oben. Optisch macht Dino Crisis 2 eine klasse Figur:
Ihr lotst eure Polygon-Charaktere durch edel gerenderte
Forschungsraume, Urwalder und Hohlen.

Wechselnde Kameraperspektiven verstarken
die beklemmende Atmosphare. Wer einen har-
ten Action-Marathon in schicker Aufmachung
sucht, liegt bei Dino Crisis 2 goldrichtig, doch
leider erreicht der Titel nicht ganz die Spannung
und spielerische Qualitit des Vorgédngers - und
schrammt knapp am Hit-Giitesiegel vorbei.
Stefanie Schetter
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Forschungszentrum ist toll inszeniert.

KRALLEN HOCH! Der Raketenwerfer in den Handen
des Helden kratzt den Riesensaurier herzlich wenig.

Reginas Tauchgang im iiberfluteten

ups! Es geht doch noch gréBer. Neben dem Gigant us sieht der Tyrannosaurus Rex fast kimmerlich aus.
Diesen beiden Streithahnen steht man wohl Ileber nicht im Weg!

e

b

ol o i
Y Die dichten Ranken vor der tiir mégen fiir Regina ein Hindernis darstellen, fiir Dylan smd sie kein Pro-
blem Er hackselt das lastige Griinzeug einfach mit der Machete klein.

EINGEPACKT Atemschutzmaske, s:hutzkleldung,Waffe
im Anschlag — jetzt kann kommen, was will.

Zwischenspiele
Woht als Ersatz fiir die wenigen Rétsel haben die Entwickler
Regina und Dylan ein paar Minispiele spendiert. Nach einer
Videosequez verandert sich eure Kameraperspektive und ihr
| miisst in einer kurzen Passage eine bestimmte Aufgabe be-
| waltigen, zum Beispiel eine Person vor Angreifern beschiitzen.

F FUFRS(HUTZ Wahrend euer Freund versucht, die
Schleuse zu 6ffnen, schieBt ihr auf die Raptoren.

LEIBGARDE Hier geht es darum, das Madchen in
einem Stiick am Ende des Abschnittes abzuliefern.

Hersteller: ... .......Capcom
Verbﬂenﬂichung ........ . ‘Ende November
Pralss s +ee.a....Ca. DM 100,-
Spieleranzahl: ............. ... 0i0nn 1.3
Sprache Engllsche Sprar.he, deutsche Texte §
5 ey JAction |

} Sehr gute Grafik, stim- 3
mur:?svoller Sound, span- |
nende Minispiele, Moglich- |
keit, Munition zu  kaufen”

r Spielumfan B
kaumgnﬁsgle d:g vielen ¥
Kampfe werden bald
eintonig




VORAUS! In Spyros Welt sind sogar die Gegner
knuddellg Mit dem Elch wird Sheila spielend fertlg

" Teamwork gefragt!

Spyro ist und bleibt zwar der Star des Spiels, doch in einigen
| Abschnitten kommen diesmal auch vier charmante Freunde
des kleinen Drachen zum Zug. Hier ein paar kurze Portrats.

% Das Kanguru er- ] 1D Der Pinguin
reicht mit seinen Spriin- teilt Raketen aus und
gen hohe Abschnitte. wirft Objekte aus dem

Flug.

C Der Superaffe
schlelcht mit einer Laser-
pistole im Snipermodus
umher.

/ Der Yeti ist su-
perstark und kann mit
seiner Keule Geschosse
abwehren.

ie Bewohner des Drachenlandes sind ver-

| zweifelt. Erst gestern hatten freundliche Feen

ihnen ihre ersehnten Eier vorbeigebracht —

jetzt sind die kostbaren Kugeln in die Hande einer gemei-

nen Hexe gefallen, die die noch in ihren Schalen schlum-

mernden Baby-Drachen zu ihrer personlichen Armee aus-

bilden will. Klar, dass Spyro alles in Bewegung setzt, um

seine Verwandtschaft vor diesem Schicksal zu bewahren!

Zusammen mit seinem Freund Hunter und der Libelle Sparx

tritt der lila Held eine Odyssee durch fiinf prachtvolle Fan-

tasiewelten an. Die Spielabschnitte sind riesengroB und

ebenso farbenprachtig und mit niedlichen Details ausge-
schmiickt wie in Spyros ersten beiden Abenteuern.

Um nach und nach alle 37 Levels betreten zu kén-
nen, miisst ihr natiirlich eine bestimmte Anzahl
Dracheneier in eure Obhut gebracht haben. Doch
etwa ein Drittel der Passagen kann Spyro alleine
gar nicht bewaltigen. Um ans Ziel zu kommen,
bendtigt er die Unterstiitzung von vier weiteren
Charakteren, die ihr gesondert steuern diirft. Je-

DICKES £l Um mit diesem griinen Ungetiim fertig zu
werden, miissen sich Spyro und Sheila zusammentun.

de Figur hat ganz besondere Vorziige, mit deren
Hilfe sie ihre Spielabschnitte meistern kann.
Lenkt ihr beispielsweise die Kangurudame Shei-
la, so werdet ihr es mit besonders hohen Hinder-
nissen zu tun bekommen, der Yeti Bentley hinge-
gen darf seine Keule schwingen und Aufgaben
bewailtigen, die groBe Kérperkraft erfordern.

Unterwegs erwarten euch nicht nur massenweise knifflige
Auftrége und Hiipf-Herausforderungen, sondern auch vie-
le spaBige Mini-Spiel-Einlagen, in denen sich eure Helden
zum Beispiel als U-Boot-Kapitane oder Skateboarder be-
weisen miissen. Dabei bewegt sich die Kamera stets flis-
sig durch die dreidimensionalen Hintergriinde, egal ob ge-
rade Springen, Fliegen oder Eislaufen angesagt ist. Die
Charaktere sind bei allen ihren Aktionen einfach allerliebst
animiert und in den Dialogen darf natiirlich auch eine Pri-
se Wortwitz nicht fehlen. Die lebhafte Musikuntermalung
und die gelungenen Soundeffekte sind schlieBlich das Tiip-
felchen auf dem Hit-i.

Stefanie Schetter

Der dritte Teil der

(£ In einer Luftblase nimmt Libelle

drachenstarken
Jump&Run-Serie
ist gelandet!

Sparx an der Unterwasser-Expedition teil.

a2

1 Mit dem Raketen-Boot jagt der ge-

schuppte Held einen Zwischengegner.

o) Spleleranzahi

- | Sprache
| Genre:

..................... .lurnp & Run

) Fiinf Splelflguren so
fiir Abwechslung, tol
SplelaufgLaben und Mini-
sp:ele scl

one Umsetzung

Nach negatlven Punkten
I sucht man vergeblich {

| Alters-
| freigabe: |
Ohne Be-
schran-
kung

; | Grafik: 87%

—_u--—.-.—_d.u.u_-

=
f,
|

Sound: 83% } !
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ALADDIN: NASIRAS RACHE

Tausendundein Fakir

Die Magierin Nasira g
hat ein Auge auf
die orientalische Stadt

Agrabah geworfen und schmie-
det finstere Plane. Um Agrabah
vor den Machenschaften der
Hexe zu retten, spurtet der
junge Aladdin durch StraBen
und Tunnels und iber Geb&u-
dedécher. Nach klassischem
Jump&Run-Schema darf er da-
bei Miinzen aufklauben und AUF DER HUT Mit geznd(tem Sabel dringt ihr in die ver-
gegen Feinde wie Fakire und borgensten Winkel der Stadt vor.

Feuerspucker antreten. Zwischendurch wartet auch das eine oder andere Ratsel
auf den Jiingling, auBerdem begegnet ihr vielen Figuren aus dem gleichnamigen
Disney-Film. So sind unter anderem Abu, der Affe, die hiibsche Jasmine und der
blaue Flaschengeist mit von der Partie, ansonsten hat der Spielverlauf allerdings
nicht viel mit dem Zeichentrick-Abenteuer zu tun. Zusatzlichen Schwung erhélt
das 3D-Jump&Run durch seine Vielfalt an Bewegungsméglichkeiten. So darf
Aladdin unter anderem an Seilen iiber Kliifte =
schaukeln, Gegenstande werfen und fliegende Wi
Teppiche reiten. Kein absoluter Uberflieger, aber ™|
eine nette Unterhaltung in ordentlicher Disney-

Aufmachung. .

Tl snodin st st waeay Aladdin: Nasiras Rache =3

System: .. .. .PlayStation

Hersteller: SRR A e Sony b

Genre o .. Jump & Run HIER KOMME ICH! Uner-

Preiss e s s e p A R o Ca. DM 880,-  schrocken schwingt sich Aladdin

Veroﬂentllchung .......................... November  per Seil von Dach zu Dach.
spielspass %
1020 30 40 50 60 70 80 90
PR R Y S S S

IN EINEM LAND VOR UNSERER ZEIT

Eine Clique kleiner Dinosaurier schldgt sich durch die Wildnis

Nachdem ihr die span-
0 nenden Abenteuer
der Dinokinder schon

in mehreren Kinofilmen mit- J§&
erleben konntet, ist jetzt die &
PlayStation dran. Ihr beglei-
tet den kleinen Littlefoot oder
einen seiner drei Freunde
durch 20 urzeitliche 3D-Pas-
sagen, um die zersplitterte
Gruppe wieder zusammenund |
in die sichere Heimat zu brin-
gen. Da der Weg durch die
Levels durch Wasserstrome,
Felsen und andere Hindernisse abgeschnitten ist, miissen die Helden ihre beson-
deren Talente zum Einsatz bringen. Ein bulliger Dinosaurier kann beispielsweise
Steinblocke einfach mit dem Kopf beiseite raumen, wahrend einer mit kraftigen
Beinen Sprungpassagen besser bewdltigt. Knobelaufgaben und gefahrliche Fallen
halten die Motivation zum Weiterspielen auch {iber langere Zeit aufrecht und auch
technisch ist das Game recht ordentlich umgesetzt. ; .

Die Polygon-Welten sind zwar nicht allzu detailliert,
aber schon bunt gestaltet und nett anzusehen.
‘Freunde von Jump & Runs der niedlicheren Art
sollten einen Ausflug in die Urzeit wagen!

iiber das geféhrliche Wildwasser?

Thel: ooivivaiimnminimsi In einem Land vor unserer Zeit
SYSTRITE: v ot o s osad i e 7 o PIayStatwn
Herstallerss o fmaianissdnassinga TDK
Genre: ..

.JumB& Run s GRUNT UND BLUMT Die vier
.Ca.DM 60,-  Freunde durchqueren farben-
Erhéltlich  frohe Urlandschaften.

spielspass 0,
p20 30 40 50 60 70 80 90 75/0

J_-__n___-_____________--__"-_____-__n_,_____J

AEISSENDE STROMUNG Wie komme ich nur am sichersten

,___-____-_--__--___________—___-—_—-—-—_-1—-———-———-—-___________________-___________
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HUGO - DAS GEHEIMNIS DES ...

Springen, laufen, Steinchen sammeln ...

Zum dritten Mal hoppelt
Hugo (ber die Play-
Station, aber wie man

etwas Spannung auf den Schirm
zaubert, haben die Schopfer des
spitzohrigen Kobolds offenbar
noch immer nicht gelernt. Die
eintdnigen Levels bieten einfach
nicht genug Abwechslung, um
den Spieler fiir langere Zeit bei
der Stange zu halten, und auch
die Hintergrundgeschichte klingt
reichlich altbacken. Um die drei F'Ms. ZWElL HOPF! Herumrennen und Hlndermsrouten
bewaltigen — das langweilt auf Dauer einfach.

Sonnensteine zu finden, die das”

Volk der Kikurianer vor den Ubergriffen der giftigen Hexana bewahren konnen,
rennt und hiipft ihr mit Hugo durch die Walder und sucht nach den wertvollen
Klunkern. Recht viel mehr gibt es nicht zu tun. Die Umgebungen prasentieren sich
zwar neuerdings in 3D-Optik, doch die Hintergriinde wirken klotzig und detailarm.
AuBerdem bleibt Hugos Laufroute linear festgesteckt. Kreuz und quer durchs
Gebiisch zu streifen, ist also nicht drin, ihr miisst
euch wie in alten 2D-Spielen entlang des vorge-
schriebenen Pfades bewegen. Verglichen mit Titeln
wie Rayman 2 entlockt Hugo dem Jump&Run-
Freund bestenfalls ein miides Gahnen.

Titel: .Hugo - Das Geheimnis des kikurianischen Sonnensteins
System: ... .PlayStation (Erhéltlich fiir PC)
Herstoller: | i siivra s n E s i s e NBG — .
Genre: .. Jump & Run HITZIG Ob Hugo auf der Flucht
Preis: ....... .Ca. DM 60,- vor den Flammen auch noch alle

KURZTEST

Veréffentlichung: ...............ccvvuinund Erhaltlich Diamanten erwischt?
spielspass %
100 20 30 40 50 60 70 80 90 100
| ]

DAFFY DUCK ALS WELTRAUMHELD DUCK DODGERS
Eln Cartoon-Erpel auf Allenjagd
i Droht der Welt ein
| " Jjdhes Ende, dann
mutiert der gute alte
Daffy Duck zum furchtlosen
Astronauten Duck Dodgers. Als
Marvin der Marsianer drauf und
dran ist, das Universum mit
seinem neuen Laser zu verdamp-
fen, scheint es dem Enterich
angebracht, GegenmaBnahmen
zu ergreifen. Sprich: dem Fiesling
die Energie-Atome fiir seine < )
Maschine vor der Nase wegzu- STETS ZUR SEITE Unterstitzung erhalt der Retter des
5 ; Universums von Schweinchen Dick.
schnappen. Die kostbaren Dinger :
verbergen sich in mehr als dreiBig knallbunten Spielpassagen, durch die ihr Daffy
in der Third-Person-Perspektive begleitet. Zusétzlich zu angriffslustigen Mars-
bewohnern, ausgefuchsten Fallen und vereinzelte Rétselaufgaben der simpleren
Sorte diirfte euch auBerdem die widerborstige Steuerung den SchweiB auf die Stirn
treiben. Daffy sicher iiber eine Schlucht zu beférdern, ist dank der wackeligen
Kamerafiihrung und der ungenauen Bedienung
eine ziemlich nervenraubende Angelegenheit. Fiir
Laune sorgen witzige Minispiele sowie die ulkigen
Bewegungen und Sprach-Samples der gefiederten
Cartoonhelden.

THEl G el Daffy Duck als Weltraumheld Duck Dodgers
Systemt oo iisin s vt vdhs i T T PR Nintendo 64
. .Infogrames -
Jump &Run  JAMMERLICH Wtrd euer Held
......... ...Ca.DM 120,-  getroffen, sehtihr am Bildschirm,
Verﬂffemllchung Erhdltlich  wie sich sein Gesicht verzieht.

spleIsPass
20 3 50 60 70 80 90
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Es herrscht Krieg. [
VEIHE franzosische
Untergrundkémp- &8

ferin macht sich auf in den Kampf |
gegen das Nazi-Regime. Ob es ihr |
gelingen wird, die feindlichen
Stellungen zu unterwandern? |
Historische Aufnahmen und Inter- |
views mit ehemaligen Wider- §
standskdmpferinnen  stimmen &
euch perfekt auf das Spiel ein, das &4
im Gegensatz zu anderen Genre- *
Vertretern erstaunlich unblutig ist
und sich streckenweise stark an
Abenteuer-Filmen zu orientieren scheint. Nachdem euch euer Auftrag ausfiihrlich
mitgeteilt wurde, beginnt euer Abenteuer. So begebt ihr euch zum Beispiel getarnt |
als Fotografin auf die Mission, schaltet die feindliche Artillerie aus oder befreit die !
von den Deutschen gefangenen amerikanischen Piloten. Alle Auftrége unter-
scheiden sich grundlegend voneinander. Auch die Animationen und Hintergriinde
sind hervorragend gelungen. Uberzeugend ist auch 1
der Sound: So erwarten euch tolle Effekte, wie heu-
lende Sirenen. Sowohl die grafische Umsetzung als
auch die Missionen machen Medal of Honor |

ln den StraBen von Paris beglnnt das spannen-
de Abenteuer der Widerstandskampferin.

Underground zu einem Spiel der Extra-Klasse.
Titel:

.................... Medal of Honor Underground -
.PlayStation _

...... EA

.. .Action

..DM 89,95

30. November

LE In der Rolle ei-

mpft ihr im Zweiten
Weltkrieg gegendas Nazi-Regime.

- 937

, splels ass

20 30 40 50 60 70 80 90
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METAL GEAR SOLID

Als Spezialagent auf der Suche nach dem perfekten Versteck
e Spezialagent Solid Snake "
& versucht im Alleingang

die Welt vor dem Untergang zu

retten.  Eine internationale |

Terroristengruppe hat sich in ei- &

ner militérischen Basis eingenis-

tet und droht, die Erde zu ver- |
nichten. Die Lage ist ernst: Die

Organisation besitzt zwei Atom- |

bomben. Anfénglich ohne Waf-

fen, liegt es an dem Agenten, die |

Terroristen zu vernichten. lhr

schliipft in die Rolle des Solid s

Snake und bewegt euch durch

deren diistere Basis. Obwohl ihr im Laufe des Spieles mehr als 30 verschiedene

Waffen bekommt, habtihr als Einzelkémpfer groBe Probleme gegen die Ubermacht

der Gegner. lhr misst deshalb versuchen, unentdeckt zu bleiben. Ein Radarbild- |

schirm, auf dem ihr die Positionen der Wachen erkennen konnt, ist hier duBerst hilf-
reich. Neben der standigen Suche nach einer dunklen Ecke miisst ihr einige Rétsel
|6sen, Durchgange finden und Fallen entschérfen.

CHLUPFLOCH Die Terroristen haben ihre Basis gut
hewach! und lassen fast niemanden durchkommen.

Y L L L L ., . S T T o rrrr T

- I
Die Missionen sind sehr abwechslungsreich und die !
fast schon cineastische Atmosphare macht das Spiel 1 .
trotz der etwas groben Grafik und des langwierigen :
Speichersystems zu einem Highlight. -
Titel: oo tal Gear Solid =
System: ................ PC (erhaltlich fur PlayStation)
Hersteller .............................. Microsoft £
Preis, LG oM ae, s Maglichstautlos riec
Verdffentlichung: ........................ Erhiltlich

'spielspass

10 20 3 50 60 70 80 90
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MORTAL KOMBAT: SPECIAL FORCES
Wenig actionreicher Titel der beriihmt- beruchtlgten Relhe I
Leider halt dieses Action- | I
Q&Splel der Klassikerreihe | :
nicht, was es anfanglich ver- | !
spricht. Spielerisch kann der bis- I

lang letzte Titel der Serie um die
alten Rivalen Jax und Kano eine
Zeit lang sogar (iberzeugen: Die
beiden Hauptfiguren kémpfen
sich durch eine verlassene Fabrik,
entledigen sich mittels verschie-
dener Waffen und diverser Tritt- =5
und Schlagvariationen ihrer Geg-
ner und ldsen einfache Rétsel oder
suchen Schliissel fiir verschlossene
Tiren. Bis dahin klingt das Spiel noch erfolgsversprechend. Allerdings wird jegli-
cher SpielspaB zunichte gemacht, sobald die ersten Gegner mit ihren Feuerwaffen
auftauchen und ihr keinen Platz zum Ausweichen habt. Hier werden die Schwéchen
in der Kamerafiihrung und im Gameplay sehr schnell deutlich. Auch die einfachen
Treffer im Sniper-Modus und die Maglichkeit, verschledene Bewegungen zu kom-
binieren, verhelfen nicht unbedingt zu mehr Freu- 5
de an diesem fiinf Level kurzen Titel, so dass selbst :
Fans und Sammler der Reihe von Midways Mortal “
Kombat: Special Forces nicht unbedingt begeistert .,
sein werden.

ODE Die Levels sind weder grafisch besonders spekta-
kular noch sehr anspruchsvoll.

oL — Mortal Kombat: Special Forces
SYSEEME .vwusnagomsvanemenngnes PlayStation
Hersteller: Midway
Genre: . .Action MEL Im Kampf gegen die
reis. Endgegner ist taktisches Vor-

gehen nicht erforderlich.

spielspass PR 42%

(1020 30 40 50 60 70 80 90 100
-

EVIL ISLANDS - COURSE DF THE LOST SOUL
Spannende Fantasy-Geschichte mit heftlgen Kampfen i
Stellt euch vor, ihr kénnt § v :
@euch von einem Tag auf |
den anderen an nichts mehr er- §
innern! Dieses Schicksal wider-
fahrt Kiran, der auf den Klippen |
einer Kiiste erwacht und sein |
Gedachtnis verloren hat. Auf |
seiner Wanderung trifft er auf '
die einzige menschliche Sied- |
lung der Insel. Die Einwohner |
halten ihn fiir ihren Retter und |
betrauen ihn mit Auftragen. So | IEEEEEI———— —
soll Kiran gegtomene Werkzeu- ;'_Ht ACHT Oft greifen mehrere Gegner auf einmal an und
- g T 2 ringen euch in groBe Bedréngnis.
ge zuriickbringen. Hier beginnt
euer Einsatz: lhr macht euch als Kiran auf in das Rauberlager. Unterwegs kampft
ihr gegen Wildschweine oder Kobolde. Anders als in tiblichen Rollenspielen kriecht,
schleicht und stehlt ihr. Auch taktische Angriffe sind méglich, denn mit Gewalt
kommt ihr bei dem Schwierigkeitsgrad nicht weit. Im Laufe des Spieles sammelt
ihr Erfahrungspunkte und kauft Waffen. Neben dem genreiiblichen Kampf gegen
Fantasy-Wesen miisst ihr auch Rétsel ldsen. Das .
Spiel ist auch grafisch umwerfend: Je nach Spielge-
schwindigkeit dndert sich der Sonnenstand. Schade
nur, dass der Schwierigkeitsgrad nicht selbst fest-
gelegt werden kann.

| |
G| e——_— Evil Islands - Course of the Lost Soul |
SYSEeM: Lovinsaninnbaiais e ve e s e C i
Hersteller: —— ... .Fishtank Interactive 3 !
greer:re ....................... .cRaoIlens el ;\mc;ﬁ E ND sglr:sams -
""""""""""""""""" estalten rwarten euch un

Verbffentlichung: ..................0c00 Erhanlnch eure Mitstreiter auf der Insel. I
i
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The Learning Company-

Weiflt du alles iibr Pokémon?

The Learning Company* 1
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R RAESS -

Formel-
den, am
Steuer eines

Rallyewagens N B
oder auf | /g g ! \
einem /. T A Ty |

: / e Yl

Super- |
bike:

Bei den :

Rennspielen

miisst ihr - s

zeigen, wie gut ihr it —— R A
euer Fahrzeug und die —  — : - .

Rennstrecke beherrscht. Aber auch die anderen Fahrer | 3 VerbreCherISCh gl.lt! D|e heraUS'

solltet ihr nie aus den Augen lassen. Also: Klemmt

euch hinters Steuer und tretet das Gaspedal durch. | " ' ragende NaCthIQeverSion Iie-
most wanted @wy fert eine spannende Story mit
T : filmreifen Verfolgungsszenen.

TITEL SYSTEM RELEASE-DATUM |

F1 World Grand Prix 2000 ..PC .............0... Dezember |
Vanishing Point .......... PSS AR A R Dezember . f
F1 Racing Championship .. .N64 ................ Dezember | SIELISES . ile Etwiclden

haben die Figuren wie Pink
Lenny hervorragend umge-
setzt und ihnen eine richtige

eure hltS e 5 - . SR Personlichkeit verliehen.

Familie Feuerstein ........ DEL R R Marz 2001 |

Hier konnt ihr sehen, welche Rennspiele die GAMES-
AND-MORE-Leser zurzeit am liebsten spielen. Notiert
einfach eure Hits auf dem Zeugnis-Coupon oder einer
Postkarte und schickt das Ganze an die GAMES-AND-
MORE-Redaktion.

ColinMcRaeRally 2.0 ...........ooiiiiinnnnnn
CraTy AN ta st et dors fuim TS e e e A e o i
Grand Prix 3 e A e e e L e
2000 0k ol o Ry i e M B R bt
Mario:Kart 64 . oo e S e e
TOCAWorld Touring €ars . . . ... covvveenenannnnns
Need for Speed —Porsche . ..................

Gran TURSID' 2" ..ol e e e o : BARRIKADE Teilweise wird Tanner sogar von der Po-

Re-Volt ........ Secmnne s e e ! ; lizei verfolgt, die etwas den Uberblick verloren hat.
V-Rally 2 Expert Edition . .........c.oivieiinnnann - ;

SOONAWMAWN -~

Die Rennspiele und Simulationen mit den besten Tester- |
gebnissen? Hier seht ihr alle Highlights des Genres nach |
Systemen geordnet, damit ihr genau wisst, welche Spie- |
le euch am meisten SpaB und Rennatmosphare bieten.

Nintendo .

Nintendo

Nintendo

Ubi Soft <

Midway § B . -
p L RSl STOP! Wenn der Gegner nicht anhalten will, hilft

DRIVER % el fenin st Bt s Infogrames | ( -t manchmal nur noch die ,Notbremse®.

GRANDPRIX LEGENDS ... ... Havas Interactive ’

NICE: 2 2 i i v Magic Bytes !

TOCA 2 TOURINGCARS . ........ Codemasters ?

NEED FOR SPEED: PORSCHE . . . .Electronic Arts i

TOCA WORLD TOURING CARS . . . .Codemasters |

MIGRANTURISMO 2 .. ........0vvnannnn
COLIN MCRAE RALLY 2.0 .......Codemasters
V-RALLY 2w s connae s R Infogrames
DRIVER .......... e e Infogrames

F1 WORLD GRAND PRIX . ....... Video System || -l
RACING SIMULATION 2 .. ........... Ubi Soft | : ;
FSEGRRALIY 2RI e L & A el o) i e 4 : e

SPEEDDEVILS .......c.cneivniind AUSWAHL Der Cop hat schnell den Wagen getauscht: FILMREIF Ihr kénnt sogar die Objekte mit einer
CRAZY TAXI ...... e S eE In einem Polizeiauto rast er den Gangstern hinterher. Kamera naher heranholen und sie genau betrachten.

50



in Mord wurde veriibt. Undercover-Cop Tanner
E macht sich sofort auf die Suche nach dem
Tater. Eine Spur fiihrt zu Pink Lenny, dem
Buchhalter eines Gangsterbosses aus Chicago. Lenny hat
beschlossen, seinen Boss zu hintergehen, und wickelt
krumme Geschafte mit einem brasilianischen GroBkrimi-
nellen ab. Natlrlich gerét daraufhin die Unterwelt in Auf-
ruhr! Nur der Cop kann es schaffen, fiir Ordnung zu sor-
gen. Ob es ihm und seinem Kollegen Jones gelingen wird,
Lenny und die anderen Verbrecher dingfest zu machen?

Die Geschichte von Driver 2 ist spannend wie ein
Krimi: Geschickt wurde die Story um die beiden
Cops mit dem Rennspiel verkniipft, das den
Vorganger sogar noch iibertrifft - zweifellos
eines der besten Rennspiele fiir die PlayStation
1. Im Mittelpunkt steht dabei der Adventure-
Modus. In der Rolle des Cops Tanner miisst ihr 40
Missionen erfiillen, um den Verbrechern auf die
Schliche zu kommen. Die Auftrage sind sehr ab-
wechslungsreich: So liefert ihr euch in Chicago
mit den Gangstern rasante Verfolgungsjagden.
Allerdings steht euch nur eine begrenzte Zeit

| Hersteller: ................. Infogrames

Verdffentlichung: ............. November
RS e ca. DM 99
Spieleranzahl:

1

7
of= | Filmreife Story und Hender- i
sequenzen sowie spannen-
de Missionen sorgen fiir

grandmsen SplelspaB

andere Clipping sorgen in
der Optik ? lir Krltlkpunkte

Alters-
freigabe:
Ab
6
Jahren

Massenhaft auhretende i 3
Pop-Ups und das ein oder | |
Grafik 83%

zur Verfiilgung, in der ihr ein bestimmtes Ziel
erreichen miisst.

In anderen Missionen niitzt der BleifuB nur wenig: Hier ist
eine geschicktere Fahrweise von Vorteil. So gilt es, den
Gegner zu beschatten, ohne dass er euch bemerkt. Aller-
dings diirft ihr ihn nicht aus den Augen verlieren, sonst ist
die Aktion fehlgeschlagen. Um den Verbrecher zu stoppen,
hilft jedoch nur pure Gewalt. Denn allein durch Rammen
gelingt es euch, die Gangster zur Aufgabe zu zwingen.

Neu ist, dass ihr die Verfolgung auch zu FuB
aufnehmen und so allerhand Schalter betatigen
konnt, die verborgene Tiiren und Tore oéffnen.
Dieses Extra sowie die schwierigen Missionen
machen das Spiel sehr anspruchsvoll, so dass
selbst geiibte Spieler regelrecht ins Schwitzen
kommen. Aber keine Bange: Die Steuerung ist
sehr eingangig und reagiert genau.

Gut gelungen sind auch die Zwischensequenzen, die dem
Spiel Kino-Atmosphare verleihen. Hier werden die Figuren
des Spiels vorgestellt. Die Designer haben es geschafft, die
Personen duBerst lebensecht zu gestalten: So konnt ihr
sogar an Tanners Gesichtsausdruck erkennen, ob dieser
wiitend oder gliicklich ist. Einige Schwéchen jedoch fallen
in diesem Titel auf: So stdren zum Beispiel die vielen Pop-
Ups, die wahrend des Spiels auftreten. Auch die Ober-
flachengestaltung wirkt manchmal etwas lieblos. Aber {iber
diese Mangel konnt ihr hinwegsehen, denn die detail-
getreuen Hintergriinde, das realistische Verhalten der Pas-

santen sowie die Missionen und die spannende Geschichte

machen Driver 2 zu einem nahezu perfekten Splel
Esthé?ﬁ

REFLECTIONS

rennspiele

SPAZIERGANG In Driver 2 kann Tanner sogar das Auto
verlassen und die Gegend zu FuB erkunden.

£ s
LE5

"\ RASANT Hier verfolgt ihr gerade einen Verbrecher, der
versucht, auf der Hochbahn zu entkommen.

1191dsabue
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F1 RACING CHAMPIONSHIP

Formel-1-Fans aufgepasst: Ein realistisches Rennspiel rollt an den Start.

nd schon wieder in das Kieshett. Der Gegner
jubelt und rast vorbei. Also, nichts wie ab ins
Training, um beim nachsten Rennen besser

abzuschneiden! Ab November konnt ihr euch mit Ubi Softs
neuer Formel-1-Simulation mit offizieller Lizenz zur 1999-
Weltmeisterschafts-Saision heie Rennduelle liefern. Als
einer von 22 Fahrern der 11 Rennteams von 1999 lasst ihr
eure Wagen auf jeder der 16 damals offiziellen Formel-1-
Strecken warmlaufen.

Macht euch allerdings auf einen anspruchsvollen
Wettkampf gefasst: Der &duBerst realistische
Schwierigkeitsgrad erfordert eure ganze Auf-
merksamkeit und verlangt fahrerisches Geschick.
Dies jedoch erlangt ihr im Trainings-Modus, dort
holt ihr euch die notige Brems- und Lenkerfah-
rung. Wahrend ihr im Arcade-Modus munter auf
das Gaspedal driickt, erwartet euch im Simulati-
ons-Modus ein hartes Rennen. Neben Training,
Einzelrennen und Zeitfahren bestreitet ihr hier
auch eine gesamte Weltmeisterschafts-Saison.

SpielspaB verspricht der senkrecht geteilte Zweispieler-
Splitscreen, bei dem ihr auf weitere Computerpiloten zwar
verzichten miisst, dafiir aber — bei stets fliissiger Bildrate
~ euren menschlichen Widersacher gekonnt austricksen

AT
IANRTIUECCE]

BONUS Sonderpunkte gibt es, wenn ihr einen Check-

point innerhalb eines bestimmten Zeitlimits erreicht.

konnt. Die durch den geteilten Zweispieler-Splitscreen et-
was eingeschrankte Sicht erhoht allerdings nochmals den
Schwierigkeitsgrad, der ohnehin schon recht anspruchs-
voll ist.Wie in der Realitat werdet ihr beim Boxenstopp von
der Boxentruppe versorgt, wahrend auf dem Bildschirm
die dafiir bendtigte Zeit angezeigt wird.

Im Vergleich zur PlayStation-Version wirkt die
N64-Grafik von F1 Racing Championship etwas
verwaschen. Schade ist auch, dass Ubi Soft auf
die Lizenz von 1999 setzt. Trotz SpielspaB bei
spannender Unterhaltung, brillanten Formel-1-
Boliden und heiBen Rennduellen; wird dieser Titel,
wegen der nicht ganz taufrischen Lizenz, nicht um
die obersten Range mitkampfen kénnen.

Esther Hélderle

BESHERRUNDER J‘U
AMTUECCERRUND,

CORCEY

UBERBLICK Mit rasantem Tempo donnert ihr iiber die
Pisten und nehmt die Verfolgung auf.

PN EES

035559

14 e\ 4
YR

RAUCHWOLKEN Bei solchen Fahrfehlern solltet ihr
vielleicht noch mal den Trainings-Modus aufsuchen.

SPANNEND Der geteilte Zweispieler-Splitscreen
verspricht dem Rennspiel-Fan jede Menge FahrspaB.

BF Hersteller: .........cccouaviasd Ubi Soft

| Veréffentlichung: ............. November
L o S e e Ca. DM 119, 95

- | Spieleranzahl:

AT AR e SR S Rennsplel

| Sprache: Deutsch

Realistische Formel-1-Simu-
lation mit hervorragend
umgesetzten F-1-Boliden.

Die mcht mehr ganz tau-
frische 1999-Lizenz und
die verspatete Veroffent-
lichung.

| Alters-
freigabe:

§i0hne Be- & mmmmeenpey

Grafik: 82%
S Sound 80%
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MILLE MIGLIA

Mit den PS-starken Oldtimern quer durch das romantische Italien
75 Historische Vehikel er-
5@ warten  Oldtimer-Fans e
bei Mille Miglia: Das Auto-
rennen erstreckt sich iber
1.000 Meilen quer durch ganz
Italien. Zehn Etappen fiihren
durch faszinierende Stadte und
idyllische Landschaften. In 18 F
Oldtimern  kampft ihr direkt
gegen einen Konkurrenten im
Zweier-Duell, fahrt gegen die
Zeit, dreht Runden im Arcade- grapke VEMIKEL ps-starke Oldtimer machen die
Modus oder gebt Gas im Kampf  italienischen LandstraBen unsicher.
um die Meisterschaft. Leider ist der Schwierigkeitsgrad der einzelnen Modi nicht ein-
stellbar. Auch ein Fahr-Tutorial und ein ausgiebiges Wagen-Setup gibt es nicht. Die
jeweiligen vier Modelle sind etwas diirftig ausgestattet und auf ein Schadensmodell
bei Unfallen wurde verzichtet. Dafiir ist der Titel anhand echter Streckenfotos realis-
tisch gestaltet und das Pop-Up geht gegen null. Allerdings sind die Hintergriinde et-
was grob und verpixelt und die Ladezeit eines Arcade-Rennens benétigt fast eine
ganze Minute. Das kann selbst den groBten Renn- p.
spielfan zur Verzweiflung bringen. Zwar werden Old- w
timer-Fans mit Mille Miglia gut unterhalten, aber M
dem grafischen Vergleich mit Rennspielen wie Gran -
Turismo kann dieser Titel nicht standhalten.

Titel: cousinaisiswnsiamnnar vl Mille Miglia
e L R e L S O i PlayStation
Hersteller: ............ooiiiiiiiiininnnnannns SCI

Genre . - -Rennspiel MALERISCH Stadtedurchfahrten
.. Ca. DM 59,95 wechseln sich mit Uberland- und
Veroﬂenthchung ........................ Erhaltlich Gebirgsstrecken ab.
splels ass %
20 3 40 50 60 70 80 90

COMBAT FLIGHT SIMULATOR 2

Microsofts Vorzeigesimulation versetzt euch an die Pazifik-Front.

Uber den Wolken spielt sich
@ w das Kampfgeschehen von
A Combat Flight Simulator 2
ab. Ihr konnt entweder als Piloten der japa-
nischen Marine oder der U.S. Navy in das
Cockpit steigen. Nachdem ihr euch fiir eine
der beiden Kampagnen entschieden habt, be-
sucht ihr die Flugschule oder begebt euch
sofort in das Gefecht. Das Cockpit wird euch ==
begeistern: Die Schalter und Anzeigen funk- ¢euwiERIGES UNTERFANGEN Hier ver-
tionieren wie bei den realen Vorbildern. So sucht der Spieler, auf dem schwankenden
Deck eines Flugzeugtrigers zu landen.
konnt ihr sogar das Treibstoffmanagement
selbst in die Hand nehmen oder Propelleranstellwinkel, Gemischeinstellung und
Beliiftungsklappen manuell steuern. Auch in der AuBenansicht stehen die Flugzeuge
ihren wirklichen Vorbildern in nichts nach: VerruBte Auspuffrohre, zerkratzter Lack
und animierte Klappen wirken duBerst realistisch. Wirklichkeitsgetreu geht es auch
in den Gefechten weiter: Wurde das Flugzeug getroffen, fallen beschadigte Teile vom
Rumpf ab und die Motoren spucken schwarzen Rauch aus. Beeindruckend ist vor al-
lem das Wettersystem, das mit Turbulenzen das Fliegen noch erschwert. Etwas ent-
tauschend ist die Auswahl an Flugzeugen — gerade
mal sieben Maschinen stehen zur Auswahl. Insge-
samt jedoch gehért Combat Flight Simulator 2 mit w
seiner brillanten Optik bisher zu den Hohepunkten |' ot
der diesjahrigen Simulationsspiele,
I OL sy e Combat Flight Simulatml') %

System: ..
Hersteller:

SPEKTAKULAR Das Cockpit ist
atemberaubend und kommt der
Wirklichkeit verbliiffend nahe.

o 86%
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! Vor euch liegt der reiBende
I Fluss mit gefdhrlichen
: Stromschnellen, unter denen
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INSANE

Mit Vollgas durch endlose Weiten und karge Steppen
el Mit dem Gelandewagen macht ihr euch
= in Insane auf, staubige Pisten, weite
Steppen und hiigelige Strecken verschiede-
ner Lander wie Niger oder Australien zu er-
kunden. In den insgesamt fiinf Rennliegen
misst ihr in den einzelnen Priifungen geni-
gend Meisterschaftspunkte sammeln. Ge-
lingt euch das, riickt ihr in die nachste Liga
auf. Dort stehen euch weitere Strecken und
leistungsstarkere Wagen zur Verfiigung. In
den Wettkampfen erwarten euch die unter-
schiedlichsten Herausforderungen: So gilt es,
ein Querfeldein-Rennen oder die actionreichen Disziplinen zu bestreiten. In den
Wettbewerben , Capture the Flag™ oder ,Destruction Zone" misst ihr eine Flag-
ge oder ein Gebiet erobern und verteidigen, um so méglichst viele Punkte zu sam-
meln. Alle diese Wettbewerbe finden im offenen Gelande statt: Es gibt praktisch
keine befestigten Straen und ihr misst euch mit Hilfe von Wegweisern die Strecke
zum ndchsten Tor oder Checkpoint selbst suchen. Insgesamt fahren sich die schwe-
ren Geldndewagen véllig anders als die, leichten, schnellen Sportflitzer. Aber die
realistische Fahrphysik, die gréBtenteils ausgefalle- pa e
nen Spielmodi und ein interessantes Streckende- w
sign sorgen nicht nur bei Geldndewagen-Fans fiir
massenhaft SpielspaB, den auch die etwas mittel- -
maBige Grafik nicht verderben kann.

MIT KARACHO In diesem harten Wett-
kamgf zeigt sich, wer das robustere Geldn-

defahrzeug gewahlt hat.

TieE vimnronnnsins vnr e e e Insane

VSt L. PC

Hersteller: ............ccoiiiiiiinnn. Codemasters

L O Rennspiel t ilfreich i
Pralss . Sommuseesxdenne sy Ca. DM 90,- BEGRENZT Weniger hilfreich ist

die Cockpit-Einstellung — hier
verliert man leicht die Ubersicht.

79"

Veréffentlichung: 4. November 2000
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; WILD RAPIDS

Paddelt Eon Digitals Wild Rapids wirklich als Erster ins Ziel?

sich auch noch riesige Felsbrocken |.a
verbergen, Das tosende Wasser
wird zum Schauplatz eines gewag-
ten Rennens. Mit einem Kajak pad-
delt ihr auf dem wilden Strom und
versucht, den Hindernissen auszu-
weichen. Das klingt zwar ganz 5.
nach Abenteuer, aber die Span‘ VORSICHT Ab und zu tauchen Felsbrocken auf, an
nung von Eon Digitals Wild Rapids denen ihr geschickt vorbeipaddeln miisst.

hélt sich dennoch in Grenzen. Auf neun Fliissen kénnt ihr mit einem von sechs
Sportlern ins Kajak steigen und Rennen fahren. Dabei gibt es die drei verschiede-
nen Spielvarianten Turnier, Zeitrennen und Zweispieler. Die Schwierigkeit besteht
darin, in allen Modi an den Felsbrocken vorbeizupaddeln, geféhrliche Stomschnel-
len zu umgehen und tosende Wasserfalle ohne groBe Schaden zu iiberstehen. An-
sonsten erwarten euch in diesem Spiel keine groBen Herausforderungen: Wild Ra-
pids funktioniert wie jedes andere Rennspiel auch: beschleunigen, lenken und auf
dem Kurs bleiben. Somit kann sich Eon Digitals Ti-
tel kaum iiber den Durchschnitt erheben, daran &n-
dern auch die Special-Moves an Wasserféllen, oder w %3
etwa die Drehung, mit der ihr nahende Konkurren-
ten versenken kdnnt, nichts.

L L RS AN Wild Rapids

T o N OO — PlayStation

Hersteller: ..Eon Digita: |
Sportspi 2

Gehre DM 7905  HOCH HINAUS Mit einem ge-

wagten Sprung konnt ihr eure
Konkurrenten abhangen.

59%

Uernﬁenlllchung .. .Erhaltlich
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Mmatlonsgabe
nd¥&eschick sind &
gefragt in unserem e
Action-Adventure- und 7

Rollenspielteil. Zahllose -
Geheimnisse gibt es zu
liiften, anspruchsvolle
Missionen zu losen,

e y
X
verwirrende Ratsel zu :
entwirren und pfiffige /

ety / —j‘f*"( Wir haben uns die japanische Version
altigen.\ J S \

Hier konnen sich alle s

des Rollenspielkniillers gekrallt!
cleveren Sherlock Holmes’, Elfen, Zwerge und

4 RN X
Magier nach samtlichen Regeln der Kunst ~ (*
austoben. Nur wer es schafft, sich in den

Syt aueditadinden ki gowingi bar von allen guten Geistern verlassen: Sie  lungszeit teilt ihr euren Helden eine Aktion zu,
most u_l anted plant den Mord an ihrer eigenen Tochter! das Gefecht lauft dann rundenbasiert ab.
; ‘ Doch zum Gliick hat der Herrscher des benachbarten Rei-
{'JE"; = SYSTEM RELEASE‘D‘“‘;M ches Wind von der Sache bekommen und eine Diebesban-  Ahnlich wie die Guardian Forces in Final Fantasy VIll kann
i gl i e U Eeeiar de mit der Entfithrung der Prinzessin beauftragt. Aber das  Prinzessin Garnet auBerdem ,Eidolons”, eine Art machti-

B rahne, die Konigin von Alexandria, ist offen-  lig iiber den Weg. Nach Ablauf der nétigen Erho-

Final Fantasy IX .......... - A B 1. Quartal 2001 : , E y iy i ; . A

Zelda: Majora's Mask . . ... . e e PR Ganze ist weit verzwickter, als es sich anhort, und so miis-  ger Naturgeister, anrufen. Die anderen Teammitglieder tun

Der Weg nach El Dorado ...DC ................. Dezember sen sich der junge Dieb Zidane und Prinzessin Garnet zu-  sich dafiir — wer hétte es gedacht? — im Klauen, Zaubern
e A s sammen mit dem Ritter Adalbert und Schwarzmagier Vivi  oder Schwertkampf hervor. Wenn eure Recken im Kampf

Eeure h |ts 0 i Ornitier im Laufe des Spieles durch eine ganze Reihe von  auf bestimmte Gegenstande zuriickgreifen, bekommen sie

Abenteuern wursteln. auBerdem Fahigkeitenpunkte gutgeschrieben. Mit deren
Hilfe kdnnen sie unter anderem ihre eigenen Talente

Als Spieler steuert ihr die Helden mal einzeln, mal  verbessern oder eigenstindig ihre Wunden

in Griippchen durch die schillernde Fantasy-Welt.  versorgen. Hoffentlich legen sich die

Ob Luftschiff, Kénigshof oder Zauberwald - die  Ubersetzer ordentlich ins Zeug, da-

Schauplatze quellen so vor farbenprachtigen De-  mit wir endlich die deutsche Ver-

tails iiber, dass man sich gar nicht daran satt se-  sion des Rollenspiel-Schmuck-

hen kann. Wer die letzten Teile der Saga gespielt  stiicks in die Finger bekommen!

hat, wird sicher auch das eine oder andere Mu- Stefanie Schetter

sikstiick in neuer Klangqualitat wieder erkennen.

Auch beim Kampfsystem gehen die Entwickler

Hier konnt ihr sehen, welche Spiele im Bereich

Adventure die GAMES-AND-MORE-Leser zurzeit yon Square"soft bekannte Wege. _Ahgesehen von
am liebsten spielen. Notiert einfach eure Hits auf den Boss-Kampfen laufen euch die Gegner zufal-

dem Zeugnis-Coupon oder einer Postkarte und
schickt das Ganze an GAMES AND MORE.

DBl o N e e T s o PC
Vampire —The Masquerade Redemption ..........
leewindDAle" |l M e R i e e
FinalFantasy Vlll-snthine v mmiioas il
VABIaIE STORY, . & o almto s e Dbt e st s o
Zelda —Ocarinaof Time ......................
BaAldUE s Gate o i i s e i el b s e
Might & Magic VIl . .........ooiiiiiiiinnnn.
Gaontletlegends . oo bl saaeaiis

Gabriel Knight Il .................coooiun..ld bic T ] HD e
Sie | £ Z | 56N 114

COBNAMAWN-

- 3 -
die referenzen 8 4
GROSSER AUFTRITT Ahnllch wie im Vorganger rufen

Die Spiele mit den besten Wertungen im Bereich __ die Helden magische Schutzméchte an: die Eidolons.
Adventure und Rollenspiel? Hier seht ihr alle Highlights ;
des Genres nach Systemen geordnet, damit ihr wisst,
welche Spiele euch die meisten Abenteuer und die
groBte Herausforderung bieten.

................... Gremlin |

............. Konami
Nintendo
........ cevaen... Konami 8
.................. Mitsui |

J BALDUR'SGATE2 ................ Interplay
DIABLO 2 i e o Havas Interactive
................ LucasArts
...................... Activision

........ Electronic Arts

............ Square Europe
Havas Interactive

............. Squaresoft
........................ Ubi Soft

.............. Squaresoft

(D! \
; Adventures sind fiir den

Sega Dreamcast leider
noch nicht verfiigbar.
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MARCHENHAFT Die pracht\'ollen Stadte und verzau-
berten Wilder sind einfach eine Augenweide.

REGENMACHER" Nicht ganz. Dlese 'I'ruppe beschwart

mit ihren Tanzfiguren einen Sandsturm.

(.

DURCHGEKNALLT Die Kénigin ist
wirklich nicht mehr ganz sauber!

VIELFALT IST TRUMPF!
Dieses Motto scheinen
sich auch die Squaresoft-
entwickler bei der Zu-
sammenstellung ihrer
Heldentruppe zu Herzen
genommen zu haben.

Ll

HOKUSPOKUS Ob dieser Haufen Schwarzmagier mit den durchdringenden Blicken

Gutes im Schilde fiihrt, bleibt stark zu bezweifeln.

adventure
angespicli

Interview
mit den Final Fantasy IX-Schopfern: Art Director Hideo Minaba,
Event Director Kazuhiko Aoki und Associate Director of Deve-
lopment Yasushi Kurosawa.

DICKE FREUNDEArt Dlrector Hideo
Director Nobou Uematsu nehmen Vi

Obwohl die Spezialattacken (Eidolons)

viel schneller dargestelit werden als in
den Teilen 7 und 8, nehmen sie immer noch viel Zeit
in Anspruch. Warum kann man die langen Anima-
tionssequenzen nicht unterbrechen?
Squaresoft: Wir sind einfach der Meinung, dass sie ein wichti-
ger Teil des Spiels sind und zudem zur Atmosphare beitragen.
Diesmal gibt es eine lange und eine kurze Variante der Anima-
tionen, Bei der ersten Verwendung eines Eidolons sieht man
immer die lange Variante und ab dann zumeist die kurze.
AuBerdem gibt es nicht allzu viele Charaktere in FF IX, die
iiberhaupt Eidolons beschworen konnen.

P Wie wurde der Schwierigkeitsgrad abge-
stimmt, um Anfanger und Fortgeschritte-

ne gleichermaBen zu motivieren?
Squaresoft: Wir haben sehr viel Zeit darauf verwendet, sicher-
zustellen, dass selbst absolute Anfanger mit viel Engagement
spatere Endgegner bezwingen kdnnen. Fir alle, denen das
Spiel zu leicht ist, haben wir die Minispiele und einige ziemlich
schwere Zusatzgegner eingebaut, um auch eine langere
Spieldauer zu gewahrleisten.

In Japan wird kein offizielles Buch mit

Losungshilfen erscheinen. Kann man das
Spiel iiberhaupt ohne spielen?
Squaresoft: Es war von vornherein klar, dass es kein Losungs-
buch geben wird. Die Help-Funktion im Spiel versorgt den Spie-
ler mit allen relevanten Informationen, die er haben muss. In
Bezug auf versteckte Gegenstande und andere Geheimnisse
wollten wir dem Spieler nicht den SpaB des Suchens verderben.
Wenn man an einer uniibersichtlichen Stelle etwas Ungewdhn-
liches findet, wird das durch ein Ausrufezeichen oder ein Frage-
zeichen angezeigt. Wir sind der Meinung, dass der Spielspal3
dadurch deutlich vergroBert wird.

™ Vielen Dank fiir das Gesprach!

RUHEPAUSE |.Im etwas zu Atem zu kommen und euer
Spiel zu sichern, steigt ihr kurz im Wirtshaus ab.

SR R S R P Final Fantasy IX
A IR PlayStation (geplant fiir PC)
Herstaller: - coovsmisnuesaiimmay i Squaresoft
GOINE: ssmvemmenmos sy aswansen i Rollenspiel
Veréffentlichung: ................. 1. Quartal 2001
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Das Ende der Welt

Gemeinsam mit Link miisst ihr in diesem Spiel versuchen, das
Ende der Welt zu verhindern. Dies gelingt, wenn ihr die Okari-
na zuriickholt, die der Verbrecher Horror Kid gestohlen hat.
Denn nur mit der magischen Tonfléte seid ihr in der Lage, die
Weltzeit zuriickzudrehen, die wihrend des Spieles unaufhérlich
verinnt. Eine Frist von drei Tage kann einem ganz schon kurz
vorkommen — in diesem Fall vergehen nur 36 Minuten Echt-
zeit, bis euch im schlimmsten Fall ein gigantisches Weltunter-
gangsspektakel prasentiert wird: Hinter der zentralen Welten-
uhr scheint ein riesiges Feuerwerk abzulaufen, wahrend sich
der gespenstisch grinsende Riesenmond zeitlupenartig immer
tiefer und tiefer auf das Dorf hinuntersenkt. Wenn die Zeit ab-
gelaufen ist, osen sich Spielwelt und Mond zugleich in einer
Mega-Explosion auf. Nur gut, dass das nicht das endgiiltige
Ende ist, denn ihr wisst ja: Nach dem Spiel ist vor dem Spiel!

GRUSELIG Ist der Mann im Mond verriickt gewor-
den? Oder warum sieht der Planet so gefahrlich aus?

DER COUNTDOWN LAUFT Die Weltuhr zeigt, wie viel
Zeit euch noch bis zum Ende der Mission verbleibt.

STURZFLUG Es dauert nur noch wenige Minuten, bis
der Mond auf die Erde stiirzt.

DAS ENDE Ihr konntet die Erde nicht mehr recht-
zeitig retten. Alles vergeht in einer Explosion.

ZELDA: MAJO

Das fantasievolle Rollenspiel
verspricht eine tolle Reise.

ndlich ist er auch in Deutschland auf dem
EMarkt: Der neue Nintendo-Hit, in der die
Hauptfigur Link wieder aufregende Abenteuer
im Zelda-Universum erlebt. Eure Mission ist es, mit Link den

Untergang der Welt zu verhindern. Dabei steht ihr ganz
schdn unter Zeitdruck ...

Die Story: Wahrend eines Ausritts wird Links Pferd
Epona von dem Verbrecher Horror Kid erschreckt.
Als es scheut, stiirzt Link aus dem Sattel und ver-
liert das Bewusstsein, so dass Horror Kid mit Links
Pferd und seiner Okarina (einer Tonflote) ent-
kommen kann. Link spiirt Horror Kid zwar in einer
Hohle auf, wird aber von dem Dieb zu allem Uber-
fluss in ein pflanzen&hnliches Deku-Wesen ver-
wandelt. Das erweist sich als echtes Problem: In
der Stadt, die er auf der Suche nach Horror Kid als
Erstes erreicht, sind diese Wesen duBerst unbe-
liebt, so dass ihm zunéchst kein Mensch so recht
weiterhelfen will. Zum Gliick trifft er einen
freundlichen fahrenden Handler, der magische
Zaubermasken verkauft und ebenfalls zu Horror
Kids Opfern gehort. Die Masken werden sich im
Laufe des Spiels als Links Rettung erweisen.

Jetzt wird es hochste Eisenbahn, dass ihr in der Rolle von
Link seine Okarina wieder findet. Nur mit ihrer Hilfe konnt
ihr am Ende der Mission die Zeit zuriickdrehen und so ver-
hindern, dass der Mond und die Erde zusammenstoBen und
alles vernichtet wird. Das Zeitlimit wird euch den Schweil
auf die Stirn treiben, da die euch verbleibenden drei Tage
bis zum Weltuntergang in Echtzeit gerade einmal 36 Mi-
nuten dauern!

Um Horror Kid und die Okarina aufzuspiiren,
miisst ihr viele knifflige Ratsel 16sen und zahlrei-
che Kampfe bestreiten. AuBerdem nehmen die
Gesprache mit den Dorfbewohnern, die euch mit
wichtigen Infos versorgen, einige Zeit in An-
spruch. Aber zum Gliick habt ihr ja die Zauber-
masken. Sie verwandeln Link in Figuren mit
diversen Spezialfdhigkeiten. Auch sein musikali-
sches Talent hilft euch haufig weiter: Er tritt
unter anderem als Meister der Horntrompete,
deren Melodien seine Umgebung verzaubern, und
als fischdhnliches Zora-Wesen auf, das seine Un-
terwasser-E-Gitarre virtuos beherrscht.

ZORA LINK wurde in ein fischdhnliches Wesen verwan-
delt. Sein Instrument ist jetzt die Unterwasser-E-Gitarre.

Es ist bemerkenswert, mit wie viel Fantasie die Ent-
wickler und Designer die riesige Anzahl von Mons-

tern, Feen, Rassen und Personen individuell ge-

staltet haben. Neben den alten Bekannten aus

dem Vorgangerspiel sind so viele neue Personen

dabei, dass man gar nicht mit allen ein Gespréch

fiihren kann. Das stellt euch natiirlich vor die Qual

der Wahl: Welche Person kdnnte euch fiir eure Mis-

sion wichtige Hinweise geben? Wenn ihr eine Gelegenheit
verpasst habt, ist das aber auch kein Drama: Ihr konnt die
betreffende Person auch spater noch befragen.

Wie im ersten Zelda-Spiel gibt es auch hier wie-
der viele musikalische Ratsel und wunderscho-
ne Zaubermelodien. Die Zahl der erlernbaren
Klangfolgen und Instrumente wurde gegen-
iiber dem Vorganger sogar noch stark ver-
groBert. Die Spielgrafik wurde allerdings
leider nur minimal verbessert. Ein spannendes
Rollenspiel, das durch die liebevollen Details
viele unterhaltsame Stunden verspricht!
Anke Becker

Zu[den[Masken

ZAUBEREI Mit Hilfe der Masken kann Link in verschie-
dene Personen mit Spezialkraften verwandelt werden.

il Hersteller: .........cciieuiiand Nintendo |
Vemffentlumung .......... 17 November |
B Prefs: ... ..DM 149 -
| Spieleranzahl: |
enre: Rollensplel
Sprache: |
T IR ST R
_} Abwechslungsreiches und
spannendes Rollenspiel, das
keine Langeweile aufkom-
men Fasst ]

Auch bei intensivem Su;:hén I
findet man keine negativen
Punkte!
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SKURRIL Auf
seiner Reise
trifft Link
die merk-
wiirdigsten
Figuren.

FURCHTERREGEND
Der Held muss
zahlreiche Kampfe
durchstehen. !

WICHTIG Nur mit Hilfe seiner Okarina kann Link die Zeit zuriickstellen und eine
Katastrophe verhindern. Er hat nur drei Tage, um die Welt zu retten.

advenjiire

iGol

LINK Die Haupt-
figur dieses
Spieles verfolgt
den Verbrecher
Horror Kid.

Der COd"]lUl!l‘%l‘
542l )
Schralb Ihn_dir aufl
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HILFSBEREIT Die Menschen, die ihr auf dem Weg trefft,
kénnen euch beim Losen der Ratsel unterstiitzen.

B - d \h.h: | 3

Glaub nicht, dass eos s¢hon vorbql.
ist! ; .

Y]

KRAFT ZEHREND Um seine Mission erfiillen zu kdnnen, muss sich Link ganz schén
anstrengen. Denn seine Gegner sind nicht von schlechten Eltern ...




EVIL ISLANDS

Schmuckes Rollenspiel fiir gewitzte Helden

Ihr erwacht ohne Erinne-
-@rung auf einer Insel, auf

der tlickische Ungeheuer
und Sagengestalten ihr Unwesen
treiben. Zu allem Ubel miisst ihr
auch noch als Berufsheld herhal-
ten und fir die Inselbewohner
gegen Réuber, Skelette, Kobolde
usw, in den Kampf ziehen. Eure
Gegner sind allerdings oft so gut
in Form, dass ihr meist besser auf
defensive Taktiken wie Robben,

Anschleichen  und  Stehlen
zuriickgreifen solltet. Im Kampf

i

euch das benotigte Werkzeug einfach klaut.

elspass
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H)p 20 3 40
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TASCHENDIEB Gegen ibermachtige Feinde geht ihr am
besten mit List und Tiicke vor — zum Beispiel indem ihr

zahlt es sich aus, iberlegt vorzugehen und bestimmte Korperteile eurer Widersa-
cher gezielt untauglich zu machen. Um mit Beutestiicken zu handeln, Riistungen
schmieden zu lassen oder auch um euch umzuziehen, misst ihr jedes Mal euer
Lager aufsuchen, was ziemlich an den Nerven zerrt. Ein paar magische Portale mehr
waren ganz nett gewesen! Dafiir diirft ihr eure Auftrage in relativ freier Reihen-

folge angehen. AuBerdem ist die detaillierte Grafik pu
wirklich mehr als einen Blick wert. In welchem w
Rollenspiel findet man sonst schon Baumschatten, Ilf %
die mit dem Winkel des Sonnenlichts wandern oder N
Karnickel, die durch die Wildnis hopsen? ek
o Evil Islands
........ pc =f
lntﬁractivel x
-Rollenspiel  pAs TUT WEH! Die Goblins
Ca. DM 80,- geben euch ganz schén auf
.......... Erhaltlich

die Mitze! Kopfchen ist gefragt.

100 8 1 0/0

Genius 5-Kanal Sound
Du glaubst du spielst im Kino

KONUNG

Das Wikingerdasein hat so seine Tiicken ...
s, Wenn es nach Infinite Loop
|@geht, hatten unsere Vorfah-
ren ein ganz schon raues Le-

ben und mussten sich mit Zwergen,
Trollen, Drachen und feindlichen
Volkern herumplagen. Bei Konung
sucht ihr euch einen von drei Cha-
rakteren aus, um ihn in beliebiger
Reihenfolge durch gut 60, vor Mons-
tern strotzende, Auftrage zu scheu-
chen. Mit wachsender Kampferfah-
rung verbessern sich die Eigenschaf-
ten und Fahigkeiten eures Helden,
auBerdem kann er mit der Zeit im-
mer mehr Begleiter und sogar Monster in seine Gruppe aufnehmen. Deren
Unterstiitzung habt ihr auch bitter notig! Insgesamt konnt ihr dann bis zu neun
Figuren gleichzeitig lenkten. Ahnlich wie in Strategiespielen diirft ihr hin und wie-
der auch Stiitzpunkte errichten, Heiltrénke aus verschiedenen Zutaten brauen und
neue Waffenarten erfinden. Das Ganze hatte man bestimmt schdn in Szene setzen
konnen, doch leider haben die Entwickler diese
Chance einfach verschenkt. Videoszenen gibt es
keine, Musik auch nicht, ganz zu schweigen von
einer fesselnden Story oder spannenden Kampfen.

e e s e S i e
l
1

MONSTEREINFALL Um gegen die Gegnerhorden zu
bestehen, solitet ihr fleiflig Mitstreiter um euch .
scharen, die euch im Notfall zur Seite stehen.

=
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Koch Media
.Rollenspiel
Ca. DM 80,-
. .Erhéltlich

IM FINSTERN spielt es sich zwar
nicht besser, aber die Tag- und

Nachtwechsel sind ganz nett.
70 80 90
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Eingabegerate

5.1 Kanal PCI-Soundkarte
im Paket enthalten

V-

SUBWOOFER

Netzwerk * Multimedia

ComputerBid Spile 1172000
(LI 1072000 Testurell: Ser Gut
PC Action 8/2000: Gesamturtell: 81%

MaxFighter F-33D

Der MaxFighter F-33D ist mit Immersions
I-Force Technologie ausgeristet und bie-
tet Force Feedback in allen PC-Spielen, die
diese Funktion unterstitzen,
Der MaxFighter F-33D besitzt zehn Feuer-
tasten, digitale Schub- und Ruderkontrolle
sowie einen 8-Wege Coolie-Hat.

GameStar 9/00

Senit

www.genius.kye.de

SW-5.1 Surround |

Echten Kinosound kannst du jetzt mit
dem Genius SW-5.1 Surround System
erleben. Zusammen mit der im Paket
enthaltenen PCI| Soundkarte, die die
Wiedergabe auf finf Kanalen unter-
stitzt, kdnnen DVDs im Audiofermal
Dolby® Digital 5.1 abgespielt werden, '
bei dem drei Frontboxen, zwei
Surroundboxen und eine Box fir Bass |
getrennt angesteuert werden. e
Neben dem realistischen Surround =
Sound beherrscht die Soundkarte auch
andere wichtigen Formate wie A3D
Direct-Sound3D, Q3DInteractive
Soundbeschleunigung.
Die Leistung der Lautsprecher ist mit
jeweils 5 Watt RMS fir Surround- und
. Frontboxen, sowie 20 Watt RMS firden *
. Subwoofer mehr als ausreichend und =
bietet sehr guten Klang ohne Klirren. .#

SRERENIES.

Racing-Lenkrad mit-Force Feedback
Funktion. Das SpeedWheel-FF ist mit
sechs Tasten, zwei Schaltwippen
hinter dem griffigen Lenkrad und einer
stabilen Pedaleinheit ausgestattet. _
Die Tischbefestigung wird mit einem
Schraubzwingensystem an der
Arbeitsplatte realisiert. Angeschlossen
wird das SpeedWheel-FF wahlweise -
am USB- oder am Seriellen Port.
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- Alle neuesten Infos zu Pokémon - Musik- und Kinotipps
- Kids-TV-Programm auf 8 Seiten - Alle zwei Wochen mit Aufklebern,
- Spieletipps fiir Game Boy, N64, Karten und vielem mehr

PlayStation, PC und Dreamcast
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dich schon ,
immer mal {
wie ein =
echter 3
FuBballstar
oder ein
gefeierter
Tennis-Profi
fiihlen? Kein Problem!
In unserer GAMES-
AND-MORE-Sport-Zone

findest du die heiBesten neuen Sportspiele
von Wrestling bis Eishockey, von Baskethall

bis Snowboard. Hier hat jeder die Chance, in
seiner Lieblingssportart einen Sieg zu erringen.

most wanted

TITEL SYSTEM
Tony Hawk's Pro Skater 2 . . .PC

RELEASE-DATUM
............ 16. November 2000

WWF SmackDown! 2 ...... e e November 2000

WWF No Mercy .......... NG . 8. Dezember 2000

Tony Hawk's Pro Skater2 . ..oC .......... 14, Dezember 2000
L]

eure hits

Hier konnt ihr sehen, welche Spiele im Bereich Sport
die GAMES-AND-MORE-Leser zurzeit am liebsten
spielen. Notiert einfach eure Hits auf dem Zeugnis-
Coupon oder einer Postkarte und schickt das Ganze
an GAMES AND MORE.

- TonyHawk’s ProSkater2 .............ovueennsd PS
- Sydney 2000 ..........iiiiieianaiiaennd DC/PC/PS
5 FIFA2000 i iiiis i aia s caao s s s st PCIPS
i e o P D e T PC
3 RonaldoV-Football .............ccoivviinvennnnd PS
- International Track&Field Summer Games ..... DC/NG4
1 Tony Hawk's Skateboarding ................... N64
- VIO TS . s T e S e s e e DC
9 ISSPrOEVOIUtION . .vvvievvevniiasesnnesssns DC/PS
2 WWFSmackDown! .......ovvviniiniinnnannnes

die referenzen

Die Spiele mit den besten Testergebnissen im Bereich
Sport? Hier seht ihr alle Highlights des Genres nach
Systemen geordnet, damit ihr auf einen Blick seht,
welche Sportsglele euch den groBten Fun und die
meiste Action

ieten.

B NBAJAM 2000, .. .0 cuvvrinernennss Acdl
FIFA 9 s s s e s s Electronic
MADDEN NFL 2000 ...........] Electronic

Electronic Arts

. .Electronic Arts

. .Electronic Arts

WWF SMACKDOWN! .. ...........o... THQ
TONY HAWK'S PRO SKATER 2. ...... Activision
ISSPROEVOLUTION .. .. .ovvvvannnn Konami
NBALIVE200O .............. Electronic Arts

| UEFASTRIKER ..\..vvvvinnnsnn. Infogrames
ot WWF SMACKDOWN! .. ................ THQ
B s e e T A s e e A AT e L Sega

[ S ] e e i i o e R S A i Sega

¢ READY2RUMBLE ................. Midway
| UEFA STRIKER ................. Infogrames

WWFATTITUDE ... covivanencanes Acc

............. Access Software

WWF

SMAC(

KNOW YOUR ROLE

Auf in den Ring: Der
geniale Nachfolger des
ersten Wrestling-Spiels.

3NSE NNODEL

In diesem Spiel kdnnt ihr euch eure
eigenen Wunsch-Kampfer zusammenbauen.

och nicht mal ein halbes Jahr nach dem Er-

scheinen des Wrestling-Spiels WWF Smack-

Down! bringt die Firma THQ schon den
zweiten Teil heraus. Natirlich dréngte sich uns die Frage
auf, ob sich der Kauf des PlayStation-Spiels auch fiir die-
jenigen lohnt, die bereits die erste Version besitzen. Wir
haben daher den neuen Titel fiir euch getestet und waren
angenehm (iberrascht.

Die wichtigsten Neuerungen in SmackDown! 2
sind die zahlreichen neuen Spielmodi, die das
ohnehin ansprechende Angebot des ersten Teils
erganzen. Dieses Mal wurde beispielsweise mehr
an die Multiplayer-Fans gedacht: Im Tornado-Tag-
Team-Modus diirfen beide Mitglieder eines Teams
jederzeit im Ring sein. Einige Neuheiten finden
sich unter dem Meniipunkt ,Special”. Gruselig
wird es im Casket-Match. Hier miisst ihr namlich
euren Gegner in einen Sarg werfen und den
Deckel schlieBen! Als nicht ganz so makaber -
wenn auch als brutal - erweist sich das Table
Match. Dabei legt ihr euren Konkurrenten auf
einen Tisch oder werft ihn mit so viel Schwung
darauf, dass das Maébelstiick zerbricht. Beim Lei-
ter-Match gilt es, einen iiber dem Ring befestig-




KDOWN! 2:

ten Gegenstand (in der Regel einen Champion-
Giirtel) mithilfe einer Leiter zu erreichen. Am
unspektakuldrsten ist der neue Slobber-Knocker-
Modus, der den Survival-Modi in diversen Priigel-
spielen entspricht - innerhalb eines Zeitlimits
miisst ihr hier einfach so viele Gegner wie mog-
lich besiegen.

Zusatzlich zu den neuen Spielmodi gibt es zahlreiche
Neuzugange in der Kampferriege. Den 36 WWF-Stars
haben die Entwickler jetzt noch 17 mannliche Wrestler und
sechs Frauen hinzugefiigt.

Ein besonderer Leckerbissen bei SmackDown! 2
ist die Option, detailliert das Aussehen der
eigenen Kampfer auszuwahlen. SchlieBlich soll
nicht irgendjemand fiir euch in den Ring steigen!
Es vergeht schon mal einige Zeit, bis ihr aus
den angebotenen Gesichtsformen, Augen, Nasen,
Miindern und Frisuren euren personlichen Favori-

Kurt Hn?l&

g

Kurt Angle ist ,The Rock” offensich

tlich iiberlegen. Ob dieser wieder aufsteht? Zum Gliick nimmt in solchen
Spielen niemand dauerhaft Schaden - denn beim nachsten Start ist jeder Kampfer wieder fit.

ten zusammengebastelt habt! Beim Korperbau
und dem Outfit eures Schiitzlings habt ihr eben-
falls einige Entscheidungsméglichkeiten.

Spielerisch hat sich allerdings in der neuen Version nicht
viel verandert. Die einzige Neuerung ist, dass ihr jetzt den
im Seil hangenden Gegnern mit speziellen Moves zusetzen
konnt. Leider ist der Spielverlauf alles in allem ziemlich
hektisch. Grafisch ist das Game allerdings ein echtes
Highlight, besonders die zahlreichen neuen Animationen
wirken sehr {iberzeugend. Der Sound, der erneut ohne
Audio-Kommentar auskommt, und die unaufféllige Be-
gleitmusik sind aber eher durchschnittlich.

Anke Becker

O e T A

Der Create-A-Taunt-Modus -
der Hohn-und-Spott-Baukasten

FIGURE
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@ THICEMESS
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DEFAULT

BECISION

& 1 SELECT 2 IOANCEL

Welche MaBe hattest du gerne? So konnte
dein personlicher Favorit aussehen.

2 I CANCEL

Euren Kampfern steht eine groBe Auswahl
an gefahrlichen Waffen zur Verfiigung.

Diesem Wrestler mochtet ihr bestimmt
nicht im Dunkeln begegnen ...

carstf?ilar:I h ............. N ..... b . ;a-lo%
i i 1 eréffentlichung: ........ ovember
So provoziert ihr eure Gegner! i Prels: .o 5 ....DM 9

Im neuen Create-A-Taunt-Modus von WWF SmackDown! 2 | Spieleranzahi:
kénnt ihr euch aus einem reichhaltigen Fundus ven kurzen - | Sprache
Animationen eure eigene Siegespose erstellen — eine ganz be- | Genre:
sondere Art, den Gegner zu provozieren! Wer Geduld hat, setzt SAT
sich eine langere Animation aus einzelnen kurzen Bewegungs- x
ablaufen zusammen oder spielt mit der Maglichkeit, den Ober- d
karper vollig unabhangig vom Unterkérper agieren zu lassen.

_} Tolle neue Spielmodi
und eine Super-Grafik —
SmackDown! 2 ist der
neue Champion.

Spielverlauf und eher
durchschnittlicher Sound

|
[
I
[
z Ih-l;o‘ktilh: : '[

- | | Grafik: %
?rl;?gr;be: 87
Bei Dieser Kampfer Noch 2 e [
i dieser Pose sind deine ist offensichtlich mit nicht |
Gegner sicherlich schnell ~ seinem Sieg zufrieden. gepriift |

eingeschiichtert. Das provoziert ...
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Mario und seinen Freunde starten ins frohliche Tenmsvergnugen.
Neben den bekannten Charakteren gibt es auch Neuzugénge.

Mit dem Nintendo-Hit
auf Boris Beckers und
Steffi Grafs Spuren

Bei solchen Gegnern kann man
schon mal weiche Knie bekommen.

Nintendo =
Erhaltlich

Spleteranzahl
- | Sprache
Genre:

Smaamaate

i Perfekte Mlschung aus

realistischer Spieltiefe und
SpielspaBB Marke Nintendo.

Nach negativen Punkten
sucht man vergeblich.

patestens seit Boris Becker und Steffi

Graf ist Tennis in Deutschland zum

In-Sport geworden. Klar, dass auch der
beleibte Rohrverleger Mario und seine Kumpels
voll darauf abfahren. Wer also die Anstrengung
auf dem Platz scheut und wem Zuschauen zu lang-
weilig ist, fiir den ist dieses Spiel das Richtige.

Wie bei Mario Kart 64 und Mario Golf sind auch hier
wieder Peach, Donkey Kong, Wario, Daisy & Co dabei. Die
14 Nintendo-Charaktere, darunter auch Neuzugang
Waluigi (Warios bdser Bruder), bringen alle individuelle
Starken mit. Die kleineren Tenniscracks wie Yoshi be-
stechen durch Schnelligkeit und Technik, wahrend der
kréftige Donkey, der wilde Wario oder der brutale Bowser
die Gegner mitknallharten Schlagen tiber den Court scheu-
chen. Wer in den verschiedenen Levels gute Leistungen
zeigt, wird mit zwei zusatzlichen Charakteren (Shy Guy und
Donkey Kong Jr.) belohnt.

Die eingédngige und durchdachte Steuerung bein-
haltet alle Feinheiten wie Lobs, Stopps, Uberkopf-
oder Passierbélle. Anfanger kommen im Turnier-
modus, beim Ring Shot, der Bowsers Stage oder

Donkey Kong jagt die Konkurrenten mit
knallharten Ballen iiber den Platz.

Das Nintendo-Game bietet euch eine groBe Zahl an wahlbaren Charak-
teren. Jeder Spieler hat seine individuellen Stirken und Schwichen.

MARIO TENNI

der Piranha Challenge schnell ins Tennisspiel
herein, wahrend Profis immer eine Méglichkeit
finden, ihr Spiel zu verbessern und den Gegnern
ein Schnippchen zu schlagen.

Schon anzusehen und zudem ziemlich witzig sind die lie-
bevollen Details. Zum Beispiel steigen jedes Mal, wenn
Prinzessin Peach den Ball trifft, rosa Herzchen auf. Und wie
im richtigen Leben gibt es auch hier begeisterte bezie-
hungsweise frustrierte Fans, die ihren Gefiihlen deutlich
Ausdruck verleihen. Das sorgt schon mal fiir den einen oder
anderen Lacher! Ein echter Hit also, der jedem Spieler das
bietet, was er sucht.

Anke Becker

Auch schone Frauen treten auf
dem Platz gegen Mario & Co an.

: Mario hat sich in diesem Match
als der Uberlegene erwiesen.



ISS 2000

Ein packendes FuBballspiel mit hohen Anspriichen
gy o Tor, Tor!" jubelt der Stadionsprecher, be-

@ gleitet von Sprechchdren der Fans. Eine
%) gelungene Aktion hat zu einem wunder-
baren Treffer gefiihrt. Konamis neuester Streich ist
nicht nur von Taktik, sondern vor allem von Rasanz
gepragt. Im hohen Tempo liefern sich die FuBball-
mannschaften harte Zweikémpfe. Von perfekten
Hebern tiber Flugkopfballe bis zu genauen Flanken
lassen sich alle fuBballerischen Kabinettstiickchen
ausfiihren. Insgesamt sechzehn unterschiedlich
schwere Spielsituationen miissen im Szenario-
modus bewaltigt werden. Auch in den {brigen |
Spielmodi werden hohe Erwartungen an euch s
gestellt: Nur durch gute Chancenausnutzung Ge- teams warten auf ihren moeaona”
lingt es, die Aufgaben zu bewidltigen. Verschiedene

européaische und internationale Turniere in fiinf Schwierigkeitsgraden sorgen fiir
absoluten SpielspaB. Insgesamt 86 Nationalmannschaften stehen euch zur Ver-
fiigung. Leider treten die Spieler nicht unter ihren Originalnamen auf, da die erst
kirzlich erworbene Lizenz nicht mehr fiir das Spiel beriicksichtigt werden konnte.
Allerdings ahneln die virtuellen Spieler ihren realen - pesss

Vorbildern. Zwar wirken die Animationen der Spie-
ler nicht so fliissig wie bei den meisten Konkur-
renztiteln, aber das FuBballvergniigen wird durch
die kleinen Schénheitsfehler nicht getribt.

Titel: .... ....1S5 2000

System: .. . .PlayStation

Hersteller: . .. Konami

Genre ................................... FuBbail Die Abwehrspie-
Preis: .......ocovviiiiiiiiiiiiiii, ler haben sich bei diesem Eckball
Veroffenthchung ................ 24, Novernher 2000 hervarragend positioniert.

spielspass
20553 40 50 60 70 80 90

84"

FUSSBALL LIVE 2

Runderneuert présentiert sich der Nachfolger des beliebten FuBballtitels

» Das Ergebnis kann sich sehen
lassen: Die Nachfolgever-
sion von FuBball Live bietet

neben allen Nationalmannschaften
und jeder Menge Teams aus den neun
Eliteligen Europas nun auch Mann-
schaften niedriger Spielklassen. Die
kompletten zweiten Ligen Englands
und Frankreichs wurden ebenso inte-
griert wie die besten Zweitligamann-
schaften Deutschlands. An Spielmodi ; -

n - Der Nachfolger von FuBball
stehen euch neben einem Trainings- (ive bietet sogar drei zusétzliche Stadien.
modus verschiedenste Turniere und
Ligen zur Auswahl. Wenn ihr euch bei den Wetthewerben in allen vier Schwierig-
keitsgraden geschickt anstellt, konnt ihr noch mehr Optionen freischalten. AuBer-
dem gibt es drei zusatzliche Stadien, Spezialturniere und ausgefallene Extras fiir
besonders ausdauernde Spieler. Geniigt euch das nicht? Dann stellt euch einfach
einen Wetthewerb nach Wahl mit beliebigen Mannschaften individuell zusammen.
Hier kénnt ihr mit bis zu acht menschlichen Mitspielern um die Pokale kdmpfen.
Per Editor ist es auBerdem mdglich, Transfers
einzelner Spieler wahrend der laufenden Saison
durchzufiihren. FuBball Live 2 beeindruckt vor
allem durch die vielen Spielmodi, allerdings fallt
das Gameplay im Vergleich zu anderen Spielen
dieses Genres etwas ab.

FuBball Live 2

""" : il ! Del FaII
‘Ca.DM 89,95 riickzieher hétte dem Mitspieler

Vemf‘femh:hung ......................... Erhaltlich gefahrlich werden konnen.

spielspass 83%

20 30 40 50 60 70 80 90

SPEEDBALL 2100

Empire Interactive liefert ein schnelles Spiel um einen kleinen Metallball
7u Speedball heiBt der 11 \
@) Volkssport der Zu-
g kunft, in dem sich
zwei gut geriistete Mann-
schaften harte Duelle liefern,
um den kleinen Metallball in
das gegnerische Tor zu wuch-
ten. Neugierig geworden?
Dann {ibernehmt ihr die Kon-
trolle Giber eines dieser Teams
und steuert mit dem linken
Analog-Stick wahrend des
Matches abwechselnd die
Spieler in Draufsicht. Ver- patailb
sperrt euch ein Gegenspieler
den Weg, hilft nur kréftiges Rempeln. Ab und zu erscheinen auf dem Spielfeld
Power-Ups, die den jeweiligen Spieler um einiges schneller, starker oder wider-
standsfahiger machen. Habt ihr ein Spiel gewonnen, winkt euch eine saftige Geld-
pramie, mit der ihr eure Mannschaft dann dementsprechend verstarken kénnt.
Mit der etwas einfachen Grafik und dem durch-
schnittlichen Gameplay bewegt sich Speedball
2100 eher im Mittelfeld vergleichbarer aktueller
Spiele. Den groBten Spielspafl verspricht noch der
Mehrspielermodus — hier geht die Post richtig ab!

Speedball ist ein schneller Mannschaftssport um einen
all und iiberzeugt vor allem im Multiplayermodus.

Titel: ... .. Speedball 2100
SYStomy (v e e faes PlayStation
Hersteller: Empire Interactive
GBITE! . ivuovusivssisninrsoiinsnspssnany Sportspiel Fiir einen Sieg er-
PrOlS: oisiion bibiivbn sbiams s pbis bassmn o Ca. DM 89,95 haltet ihr Knete, die ihr in die
Veroffentlichung: ...............cco0uouaud Erhaltlich Spielerausriistung stecken konnt.
splels ass %
40 50 60 70 80 90

Mit dieser Nachfolgeversion konnt ihr euch auf dem Eis packende Duelle liefern
GroBe technische Verbesserun-
= %gen sind bei NHL 2007 nicht
festzustellen. Trotzdem sorgt die
Nachfolgeversmn von NHL 2000fiir unglaublichen
SpielspaB. Zwar gleicht das Eishockey-Spiel bis auf
wenige Details im Bereich Animationen dem Vor-
ganger, allerdings wurde mit der NHL-Challenge
ohne Zweifel fiir zusatzliche Motivation gesorgt.
Hier gilt es, wahrend eines Matches bestimmte
Aufgaben zu erfiillen. Diese reichen vom Erzielen
eines Uberzahltores bis zu der schwierigen Her-
ausforderung, einen Hattrick zu schaffen. Mit den
erreichten Punkten ldsst sich ein selbst erstellter
Spieler verbessern. Ihr kénnt entweder eines von fﬂ{L”gm’z‘ﬂ:%’;":g‘:gﬁ?ck"e?’ L)
30 NHL-Teams oder eine von 20 Nationalmann-
schaften aufs Glatteis fiihren. Durch Bandenchecks, Glove-Saves oder den K.o.
beim Faustkampf seid ihr klar im Vorteil. Sichtbar wird das durch eine im Bildschirm
eingeblendete Spielvorteil-Anzeige. Ist diese gefiillt, werden die Aktionen schneller
und die Schiisse harter. Das wiederum fiihrt zu besseren Torchancen. In Sachen
Spielmodi gibt es das gewohnte Angebot: Freund-
schaftsspiel, die gesamte Saison, Playoffs, Einzel- ﬁ 7
Turniere oder das Shootout. Gameplay und Steue- ¢

Ihr konnt sogar eine von

rung sind fast gleich geblieben und auch bei der el a

Grafik sind kaum Veranderungen sichtbar. %

THel:: sicensiehsaiiiorastimiiumsm NHL 2001

SYSIBMY Siiiiii i s e e e e e s i e PlayStation

Hersteller: .......................... Electronic Arts

Genre ................................. Eishockey
................................ Ca, DM 90,- Die Spielvorteil-Anzeige

Veroffen:luchung ......................... Erhaltlich und der NHL-Challenge sind

gelungene Neuerungen.

20 30 40 50 60 70 80 90

88%
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Die Welt
erobern, einen
Mega-Konzern
leiten, das
Weltall
erforschen,
eine Schlacht -
nachstellen
— Strategie-
fans brecherg ; 3
in Begeiste- < &
rungsstiirme C
aus, wenn sie ihr
Organisationstalent und ihren Geschaftssinn
beweisen kénnen. Fingerspitzengefiihl, Taktik,
Diplomatie — in dieser Welt fiihlen sie sich zu Hause.

most wanted

TITEL SYSTEM RELEASE-DATUM
Pizza Connection2 ........ e NS Dezember 2000
Sheepi s irvins i e PSR S 1 10. November 2000
Starcraft 64 ............0 NG G e 1. Quartal 2001

Dezember 2000

J Auf den ersten Blick sieht das Westernstadtchen eigentlich ganz friedlich aus. Doch gerissene Schurken
bedrohen die Ruhe der unschuldigen Bewohner. Und die Luft erweist sich als duBerst bleihaltig ...

Hier kénnt ihr sehen, welche Spiele im Bereich
Strategie/Simulation die Games-And-More-Leser zur-
zeit am liebsten spielen. Notiert einfach eure Hits auf
dem Zeugnis-Coupon oder einer Postkarte und schickt
das Ganze an Games And More.

(- CAINNES . e s h e S et e e PC

(=) Sudden)Steike i b s e e v PC

(1) D M e e s e it e e el PC

(10) Fran s ceime e i T te s Lt S e e PS

(=) Imperium der Ameisen ...............0.00000.. PC

(5) Age.of Empires: 2 ;.. v vansionenliaiiissie vim o vs PC

() PRATA0 2 . ol bt om0 i i e e e R A e G A PC b ; ! - %

(4) Command & Conquer3 ........................ PC Die Handlung spielt im Siidwesten Hier kann man den Leuten sogar in die Hiuser
(=) AnstoB Premier Manager ....................... PS der USA kurz nach dem Ende des Biirgerkrieges. schauen. Was dort wohl vorgeht?

(-) Bundesliga 2001 — Der FuBballmanager ........... PC ;

v

die referenzen

Die Spiele mit den besten Testergebnissen im Bereich
Strategie und Denkspiele? Hier seht ihr alle Highlights
des Genres auf einen Blick. Damit ihr wisst, welche
Spiele euer strategisches Geschick und euer taktisches
Konnen am meisten fordern.

BUST-A-MOVE'3 ., ... cnn eiateins s aaarnais Acclaim
THE NEW TETRIS . oo coue wiois wimrvan Nintendo
COMMAND & CONQUER ........... Nintendo
MAGICAL TETRIS CHALLENGE ...... Activision
WORMS ARMAGGEDON ......... Infogrames

............... Microsoft
Westwood
THESIMS st .. .Electronic Arts
DUNGEON KEEPER 2 ............ Bullfrog/EA
EARTH 2150 ...........TopWare Interactive

.................... coweeaa JVirgin
Electronic Arts

Strategie- und Denkspiele sind
fiir den Sega Dreamcast leider
noch nicht verfiigbar.




illkommen im Wilden Westen! Dieses

Spiel bietet euch alles, was zu einem

zlinftigen Western gehort: Revolverhel-
den, schlitzohrige Bosewichte, groBartige Kulissen und
natiirlich extrem bleihaltige Luft.

Die Handlung spielt im Siidwesten der USA kurz
nach dem Ende des Amerikanischen Biirgerkrie-
ges. Kopfgeldjager John Cooper sitzt in der Tinte:
Man hat ihm einen Mord angehéngt und jetzt
steht er mit der Schlinge um den Hals auf dem
Podest des ortlichen Galgens eines Wildwest-
kaffs. Die ganze Vorgeschichte und vor allem wie
seine Kumpanen ihn in letzter Minute retten kon-
nen, erfidhrt man im Laufe der 25 Kapitel des
Blaue-Bohnen-Epos’. Cooper und seine fiinfkop-
fige Crew - die Pokerspielerin Kate, der Spreng-
stoffexperte Sam, der Doc, der barenstarke Mexi-
kaner Sanchez und die zierliche Chinesin Mia -
jagen den Gangster El Diablo und seine Bande
kreuz und quer durch die Vereinigten Staaten. Un-
terwegs miissen sie wichtige Informanten aus
dem Knast befreien, enge Schluchten durchque-

F In dieser wildromantischen Umgebung
feh!t wwkllch nur noch der Malborn Man!

Die Bewohner dieses Herrenhauses kénnen nicht mehr lan-
ge ruhlg Ieben Revolverhelden bringen die Menschen um den Schlaf.

ren und feindliche Stiitzpunkte ausspionieren.
Und dann ist da auch noch der durchtriebene Boss
der Eisenbahngesellschaft, die angeblich standig
unter Raubiiberfallen zu leiden hat ...

Cooper und seine Freunde sind zwar bis an die Zahne be-
waffnet, aber wie im richtigen Leben will der Umgang mit
SchieBeisen und Dynamitstangen gelernt sein. Bei Dunkel-
heit wird das Zielen schwieriger, die Munition kann
ausgehen oder der Revolver heiBlaufen. AuBerdem kann
ein Schuss dem Feind den eigenen Aufenthaltsort verraten.
Klar, dass ihr auch lernen miisst, euch richtig anzuschlei-
chen. Wenn man Schwein hat, donnert gerade ein Eisen-
bahnzug vorbei, so dass ihr nicht gehort werdet.

Zum Gliick lassen sich die Eigenschaften der Geg-
ner wie Mut, Intelligenz, Nervositat oder Aggres-
sivitat anhand von Kleidung und Statur ziemlich
gut einschitzen.Von Vorteil ist es, ihre Fitness und
—im Land des ,,Feuerwassers” — ihren Alkoholpe-
gel richtig einzuschatzen. Manche der 30 Gegner-
typen lassen sich zudem durch gezielt platzierte
Hilfsmittel wie Spielkarten von ihrem Posten

Western-Kulisse nicht fehlen.

So ein S:haufelraddampfer darf in eine

weglocken. Auch die Mitglieder von John Coopers
Bande haben unterschiedliche Stdarken und
Schwaichen. Wahrend Sam beispielsweise gut mit
Dynamitstangen umgehen kann, bringt die hiib-
sche Kate schon allein durch ihr Aussehen jeden
Mann'um den Verstand ...

Spielerisch und grafisch ist Desperados ein echter Hit. Die
Kulissen — atemberaubende Canyons, machtige Schau-
felraddampfer, pokernde Schlitzohren, verschlafene Stadt-
chen und umkampfte Goldminen — sind wirklich sehens-
wert. Witzig: Es gibt zahlreiche Anspielungen auf einschla-
gige Spaghetti-Western und andere Filmklassiker, wie z. B.
Mein Name ist Nobody. Die Handlung ist schliissig und von
zahlreichen Filmeinspielungen begleitet. Die Figuren sowie
die Szenarien sind bis ins kleinste Detail ausgearbeitet.

Anke Becker

THBE cocnmmnes aamarosuesas i Desperados
SV EROIMNG e i oo ] w35 PC
Herstellar: ..oouyinmnnuineymamuaii Infogrames
GRINES (s om i s et ooy o Strategiespiel
Verdffentlichung: ..................... Marz 2001
erster eindruck

ungeniigend geht so sehr gut

Die Gangster benutzen nicht nur Schuss-
waffen sondern auch Dynamit.

Irgendjemand hat John Cooper einen
Mord angehangt Werden seine Kumpels ihn befreien?



KICKER FUSSBALLMANAGER 2

Das Schicksal einer FuBballmannschaft liegt in eurer Hand

"Wer hat nicht
1l schon einmal wih-

rend eines FuBballspiels im Fern-
sehen gedacht , Als Trainer wiirde
ich die Mannschaft ganz anders
organisieren”? Die Firma Heart-
Line gibt euch die Maglichkeit,
euer Talent als FuBballtrainer und
-manager zu testen. Wie schon in
der ersten Version kiimmert ihr
euch in Kicker Fufballmanager 2 =
nicht nur um Spielereinkaufe, SR URGRRLIIEREY: S0/
Stadionausbau und Werbever- denen Perspel-rl:Lb:rl:nh‘etd:lscﬁfelﬁlge“hehen e
trége. Eure Aufgabe ist es auch,

die Mannschaftsaufstellung zu bestimmen, Trainingspléne aufzustellen und
Freundschaftsspiele zu organisieren. Wer nicht gerne verhandelt, kann bis zu vier
Manager einstellen und sich auf die reinen Traineraufgaben konzentrieren.
Wahrend der Spiele kdnnt ihr als Trainer jederzeit eingreifen, die Taktik wechseln
und geschwéchte oder unféhige Spieler austauschen. Bei erfolgreicher Arbeit
werdet ihr mit Managerpunkten belohnt, mit denen 5

man Spielereigenschaften verbessern oder Ver-
handlungen beeinflussen kann. Leider gibt es in
dieser Fassung immer noch keine 3D-Optik. Auch
der Sound kénnte mehr hergeben.

THeE oo radinssaaasing Kicker FuBballmanager 2
System: . PC

Preis;

Auch wahrend des Spiels konnen
Kicker ausgetauscht werden.

spielspass
20 3 40 50 60 70 80 90

8 5%

HERRSCHER DES OLYMP - ZEUS

Besanftigt den Zorn der Gétter und werdet der beste Baumelster
Bei diesem Ausflug in
die griechische Sagen- |

welt kénnt ihr als Stadtebauer |
Karriere machen. Sieben Aben- |
teuer versetzen euch ins alte
Griechenland, und zwar jedes Z
Mal in eine andere Stadt. Die |
finf bis acht Einzelmissionen
haben jeweils eine Sage als
Grundlage. So errichtet ihr bei-
spielsweise die antike Metro-
pole Argos und schlagt euch
dort mit der furchterregenden,
mythologischen Gestalt Medusa
herum. Ausgeriistet mit etwas Bargeld baut ihr ein rudimentéres StraBennetz und
erste offentliche Geb&ude wie Zisternen oder Wachh&uschen. Natiirlich diirft ihr
bei allen Entscheidungen nicht die launischen Gotter vergessen. Wenn ihr bei-
spielsweise Zeus einen Tempel baut, steht ihr ab sofort unter seinem Schutz. Dies
auBert sich darin, dass er Geb&ude segnet und eure Feinde bekampft. Die beinahe
comicartige Grafik des Spiels ist wirklich sehens-
wert. Auch Musik und Steuerungsmaglichkeiten
verdienen ein groBes Lob. Viel SpaB machen die
zahlreichen kleinen Unteraufgaben. Schade ist nur,
dass es noch keine Mehrspieleroption gibt!

Um einen Gott gnadig zu stimmen, miisst ihr
ihm einen Tempel bauen.

[ Herrscher des Olymp — Zeus

SYSEEME oo vinincoan i st wre s e te e e o i o PC

HerstAler: . .ovaivaivs invwivis Havas Interactive s
GANE: o v soaavess iwsin e erd . . .Aufbaustrategie . Mit einem
Preis: Ca.DM 90,-  verstimmten Weltenherrscher ist
Verdffentlichung: November nicht zu spaBen!

spielspass
10 20 30 40 50 60 70 80 90

81 %

PIZZA CONNECTION 2

Lustiger Einblick in die Gastronomie-Branche
5 Nirgendwo schmeckt die ‘
=1Pizza so gut wie beim
Italiener um die Ecke. Doch was
gehort eigentlich dazu, ein sol-
ches Restaurant zu unterhalten? £
In Pizza Connection 2 startet
ihr als Unter-Vize-Nebenmanager &
einer kleinen Filiale in einer von
zehn europdischen Metropolen B
und bringt es mit etwas Gliick zum
Besitzer einer in der ganzen Stadt
beliebten Restaurantkette. Das Bei so vielen Informationen fillt es leicht,
Anmieten der geeigneten Rdum- sich eine Gewinnstrategie zu iiberlegen,

lichkeiten will ebenso gut tiberlegt

sein wie die Einstellung des Personals und die Auswahl der Inneneinrichtung.
Eure Fantasie kdnn#ihr beim Erfinden neuer Pizzakreationen unter Beweis stellen.
Zum Gliick verraten euch die neuesten Statistiken, welche Speisen bei den Gasten
besonders gut ankommen, Die' Gewissensfrage ist, worin ihr eure Gewinne inves-
tiert. Natirlich gibt es auch die Méglichkeit, bei der Mafia elnzustelgen Neben
vielen Vorteilen bringt das aber auch Risiken,
wie die Gefahr von Polizeikontrollen, mit sich. Das
Game mit dem Echtzeit-Spielablauf verspricht
Mega-Fun. Und das Beste: lhr kénnt es mit bis zu
sechs Leuten spielen.

THBL ... oot e nimsomiisemn e rgimry e Pizza Connectlon 2

SYSTRINT: o v imrerrscmsim ot wpd ncbomsv ot 8 W BB RS R

Hersteller: . .oiuiunanwanmussmis sumsssg Software 2000

OBIEY oiuivsumiimaaissare winn boove vl Wirtschaftssimulation Nicht alle Restaurant-
Preis: ........cciiiiiiiiiiiiiiid Ca.DM 80,-  hesucher sind so harmlos, wie sie
Yerdffentlichung: . ...cccucun o) Erhaltlich  auf den ersten Blick wirken.

spielspass
10 20 30 40 50 60 70 80 90

76%

LANDMAKER

Stein an Stein - In Puzzlespielen Flachen und Hiuser errichten

% Auch in diesem Spiel
D geht es um das Bau- a 15122800
%) en, Fiir das Zusammen-
setzen von Flachen und Gebau-
den braucht ihr Geschicklichkeit
und eine gute Reaktionsfahig-
keit. Auf einer schachbrettéhn-
lichen Flache miisst ihr in einer
bestimmten Zeitspanne gleich- ..,
farbige, viereckige Steine anein-
anderreihen, um sie verschwin-
den zu lassen. Wer keine Lust
hat, alleine zu spielen, kann im
Arcarde-Modus gegen einen
menschlichen Gegner oder — was natiirlich noch schwieriger ist — den Computer
antreten. Mit ein bisschen Gliick legt man dem Konkurrenten Bldcke in den Weg
und macht ihm so das Leben schwer. Im Puzzle-Modus geht es darum, Gebaude
entstehen zu lassen. Dazu legt man Steine derselben Farbe aneinander. Ab einer
Kantenldnge von zwei mal zwei Steinen erscheint ein Haus. Mit forschreitendem
Spiel missen immer schneller immer groBere
Gebéude errichtet werden. Auch wenn das Game-
play grafisch nicht besonders viel bietet und der
Sound eher durchschnittlich ist, kann man sich doch
ganz gut die Zeit damit vertreiben.

Als Baumeister erfolgreich sind

nur die Puzzlemeister.

uy

Ttek ivuieavi 5 Landmaker

System: ... laySlatlon

Hersteller: . .Eon Digital . . .
GOOTRE . o.ooi v vimcm sosirmimmainpio s mamiatn ysomss Geschlckilch eit i Eine kurze Be-
[ - s Sl schreibung stimmt euch auf

Veroffentlichung: ........................... Erhalth:h eure Ziele ein.

7 2%

splels ass
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X Ja, ich mochte zwei Ausgaben von GAMES AND MORE
zum Preis von einer testen.

GAMES AND MORE
im Abo - deine Vorteile:

> Infos iiber die neuesten
Games, aktuelle Tests, Tipps, Absender
Tricks und News

Gefiillt mir GAMES AND MORE, so muss ich nichts weiter tun.
Ich erhalte das Magazin jeden Monat frei Haus zum Preis von
DM 3,83. Versandkosten iibernimmt der Verlag. Das Abo kann
ich jederzeit kiindigen, Geld fiir schon gezahlte, aber nicht
gelieferte Ausgaben erhalte ich zuriick. Gefallt mir GAMES AND
MORE wider Erwarten nicht, so gebe ich einfach nach Erhalt des
Heftes kurz schriftlich Bescheid. Postkarte gentigt.

P3 GM 17

> Fiir PlayStation, Nintendo 64, o AN i

Dreamcast, PC und Game Boy

» Lieferung per Post frei Haus,

die Versandkosten iiber-
nimmt der Verlag

ANV IViOKE

Name, Vorname

Strafle, Nr.

PLZ, Wohnort

Telefonnummer (fiir evil. Riickfragen)

Datum, 1. Unierschnfr des Abonnenten bzw Erz;ehungsberechhglen

Vertrauensgarantie:

Diese Vereinbarung kénnen Sie innerhalb einer Frist von zwei Wochen
widerrufen; die Frist beginnt einen Tag nach Absendung dieser
Bestellung. Zur Wahrung der Frist geniigt die rechtzeitige Absendung
(Postkarte oder Brief) des Widerrufs an: GAMES AND MORE, Abo-
Betreuung, 74168 Neckarsulm. Ich bin damit einverstanden, dass die
Post bei einer Adressanderung dem Verlag meine neue Anschrift mitteilt.

Datum, 2. Unterschrift des Abonnenten bzw. Erziehungsberechtigten



Du hast ein Passwort herausgefunden oder einen
geheimen Level erspielt? Du kennst Tipps und
Tricks fiir die angesagtesten Spiele? Dann schick
sie uns! Die besten Cheats drucken wir dann in
einer unserer nachsten Ausgaben ab, damit auch
die anderen Leser etwas davon haben.

COMPUTEC MEDIA

Redaktion GAMES AND MORE
Kennwort: Lesertipps -
RoonstraBe 21, 90429 Niirnberg

TONY HAWK'S
PRO SKATER 2

Zum Skateboard-Highlight des Jahres auf der PlaySta-
tion braucht man eigentlich keine Worte mehr zu ver-
lieren. Wie vom Entwicklerteam Neversoft (Spider-Man)
gewohnt, bietet auch dieser Titel eine Menge versteck-
ter Modi, Skater, Levels und anderer Extras. Wahrend
die meisten dieser Highlights nur durch mehrfaches
Durchspielen freizuschalten sind, gibt es natirlich auch
ein paar, welche die Eingabe von Tastenkombinationen
an der richtigen Stelle erfordern.

Als einer der Neversoft-Programmierer skaten:
Um als einer der Entwickler zu skaten, haltet ihr die
L1-Taste und driickt dann oben, .l A. rechts,
oben, @ und A.Wenn ihr diese Tasten in der rich-
tigen Reihenfolge gedriickt habt, wird sich das Rad
drehen und ihr kénnt jetzt damit fortfahren, einen
neuen Skater zu erstellen. Als Namen kannt ihr dabei
jedes beliebige Mitglied des Programmiererteams an-
geben, z. B. Joel Jewett, Mick West oder Connor Jewett.

Auf der Riickseite des Handbuchs findet ihr noch
eine ganze Menge anderer Namen,

.~ Als Spider-Man skaten:

k Beendet das Spiel erfolg-
reich im Karriere-
Modus (alle Le-

vel-Ziele erfiillt)

mit einem selbst
erstellten Skater.

Als McSqeeh

skaten:

Beendet das Spiel
erfolgreich im Kar-
riere-Modus (alle

Level-Ziele erfiillt)

4 Y5

mit Tony Hawk. McSqeeb ist ein 80er-Jahre-Tony (Tony
Hawk Stil C).

Als Private Carrera skaten:

Findet alle Gaps in den regularen Spielabschnitten.
Als Officer Dick skaten:

Beendet das Spiel erfolgreich im Karriere-Modus (alle
Level-Ziele erfiillt).

Zufallige Startpunkte:

Beendet das Spiel zweimal erfolgreich im Karriere-
Modus (alle Level-Ziele erfillt).

Kid-Modus:

Beendet das Spiel dreimal erfolgreich im Karriere-
Modus (alle Level-Ziele erfiillt).

Perfekte Balance:

Beendet das Spiel viermal erfolgreich im Karriere-
Madus (alle Level-Ziele erfiillt).

Mit sténdig gefiilltem Spezialbalken skaten:
Beendet das Spiel fiinfmal erfolgreich im Karriere-Mo-
dus (alle Level-Ziele erfiillt) oder haltet, wahrend das
Spiel auf Pause steht, die L1-Taste gedriickt und gebt
dann folgende Tastenkombination ein: 3¢, A. @, @,
oben, links, A und [l

Mit vollen Attributen skaten:

Beendet das Spiel sechsmal erfolgreich im Karriere-Mo-
dus (alle Level-Ziele erfiillt) oder haltet, wahrend das
Spiel auf Pause steht, die L1-Taste gedriickt und gebt
dann folgende Tastenkombination ein: 3¢, A, @. Il
A, oben und unten. Damit erhoht ihr alle Charakter-
attribute eures Skaters auf den Wert 10,

Mit einem dickeren Charakter skaten:

Beendet das Spiel siebenmal erfolgreich im Karriere-
Modus (alle Level-Ziele erfiillt) oder haltet, wihrend
das Spiel auf Pause steht, die L1-Taste gedriickt und
gebt dann folgende Tastenkombination ein: 3¢, %, %,
X, links, 3¢, %.%. X. links, %, 3. 3¢, 3. Bei je-
der erneuten Eingabe wird euer Skater etwas dicker.
Wire-Frame-Modus:

Beendet das Spiel achtmal erfolgreich im Karriere-
Modus (alle Level-Ziele erfiillt).

Slow-Nic-Modus:

Beendet das Spiel neunmal erfolgreich im Karriere-
Modus (alle Level-Ziele erfiillt). lhr seht die Tricks dann
in Slow Motion.

Big-Head-Modus:

Beendet das Spiel zehnmal erfolgreich im Karriere-
Modus (alle Level-Ziele erfilllt).

Mit einem diinneren Charakter skaten:

Beendet das Spiel elfmal erfolgreich im Karriere-Modus
(alle Level-Ziele erfiillt) oder haltet, wahrend das Spiel
auf Pause steht, die L1-Taste gedriickt und gebt dann
folgende Tastenkombination ein: 3¢, 3. 3. . .
3. % X X X X X.Beijeder erneuten
Eingabe wird euer Skater etwas diinner.
Smooth-Modus:

Beendet das Spiel zwélfmal erfolgreich im Karriere-
Modus (alle Level-Ziele erfilllt).
Moon-Physics-Modus:

Beendet das Spiel dreizehnmal erfolgreich im Karriere-
Modus (alle Level-Ziele erfiillt). Ab jetzt ist die
Schwerkraft niedriger.

Disco-Modus:

Beendet das Spiel vierzehnmal erfolgreich im Karriere-
Modus (alle Level-Ziele erflillt).

Flip-Level-Modus:

Beendet das Spiel fiinfzehnmal erfolgreich im Karriere-
Modus (alle Level-Ziele erfiillt).

Im Turbo-Modus skaten:

Driickt die Pause-Taste, haltet L1 und gebt dann fol-
gende Tastenkombination ein: Unten, [l A, rechts,
oben, @, unten, ll, A, rechts, oben und @. Da-
durch wird die Spielgeschwindigkeit um 25% erhéht.
Blood-Modus aktivieren:

Driickt die Pause-Taste, haltet L1 und gebt dann folgen-
de Tastenkombination ein: Rechts, oben, [l und A.
Chopper Drop: Hawaii-Bonuslevel freischalten:
Holt mit jedem spielbaren Charakter drei Goldmedaillen.
Skate-Heaven-Bonuslevel freischalten:

Beendet das Spiel erfolgreich im Karriere-Modus (alle

Level-Ziele erfiillt) mit allen reguléren Charakteren,
Officer Dick, Spider-Man und einem selbst erstellten
Skater.

Des Weiteren konnt ihr spezielle Filmsequenzen fiir
jeden Charakter (inklusive Private Carrera, Spider-Man
und McSqeeb) freischalten, wenn ihr mit ihm Gold-
medaillen in allen drei Wettbewerben holt.

SYDNEY2000 g% g

Der Gamebuster und der Xploder sind externe Module,
die Giber den Expansion-Port der PlayStation ange-
schlossen werden. Nur wer eines dieser Geréte, die

im Fachhandel erhdltlich sind, besitzt, kann mit den
nachstehenden Zeichenfolgen die Spiele aufmischen.
Diese Codes stammen von Stefan Redel. Gamebuster-/
Xploder-Fans finden auf dessen Webseite www.
gbparadise.de ausfiihrliche Listen zu aktuellen
Spielen. Wenn ihr Gber einen Internetzugang

verfiigt, ist das die erste Adresse.

Auch nach der realen Olympiade in Sydney kann die
offizielle Umsetzung des alle vier Jahre stattfindenden
Spektakels noch an den Bildschirm fesseln. Wenn ihr
zudem noch etwas Trainingsrlickstand habt, helfen
euch diese Codes bestimmt dabei, in die Génge zu
kommen.

Goldmedaille in allen Disziplinen

(ROM-Version 2.2 oder héher benétigt)

5000 0C04 0000

8001 6D64 0006

Alle Disziplinen: Runden, Olympiaklasse &
-teilnahme freigeschaltet

(ROM-Version 2.2 oder héher benétigt)

5000 0C04 0000

8001 6588 0003

Alle Trainings vollstandig

(ROM-Version 2.2 oder hdher benétigt)

5000 7E04 0000

8001 65E8 6464

DIE SCHLUMPFE
(PLATINUM)

Die Spiele aus der Platinum-Schatztruhe sind vor allem
fiir Neueinsteiger interessant. Wer sich preisgiinstig
aus diesem Arsenal hochkaratiger Titel bedient, darf

in meinem silbernen Erste-Hilfe-Kasten wiihlen.

Um beim spannenden Abenteuer um die blauen Gesel-
len aus Schlumpfhausen alle Levels durchzupielen, ist
schon etwas Zeitaufwand notwendig. Wer den schnel-
len Weg zur Endsequenz sucht, ist mit folgendem Cheat
gut bedient. Startet ein neues Spiel auf der Schwierig-
keitsstufe , Das ist kinderleicht”. Dann wartet, bis die
Video-Sequenz abgeschlossen ist, und driickt folgende
Tasten:

L1, oben, oben, unten, oben, links, links, oben
und zum Schluss R2.

Nun lassen sich alle vorher transparent dargestellten
Stufen sofort anwahlen.
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® Undercover! Die PSG-Informanten

riskieren taglich Leib und Leben
flir die heiBesten News der
PlayStation-Szene.

Corpus Delicti! PSG ermittelt
Sprengstoff und Rohrkrepierer
unter den aktuellsten Games.

© Top secret! PSG zeigt die ultima-

tiven Uberlebenstipps & -tricks
flir die besten Spielehits.
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MOTO RACER
WORLD TOUR

Der neueste Allround-MotorradspaB von Sony bietet
jede Menge zusatzliche Strecken und Spieloptionen fiir
unermidliche Spieler. Ihr seid nicht ganz so ausdauernd
oder habt nicht die Ruhe, um alle Extras freizuspielen?
Kein Problem! Diese auf dem Hauptbildschirm einfach
einzugebenden Tastenkombinationen machen euch das
Leben bedeutend einfacher.

U Zugriff auf alle Strecken zu erhalten, driickt ihr
nacheinander:

B A, @ und oben

Alle zusatzlichen Rennkategorien schaltet ihr frei mit:
B A @ und unten

STAR TREK: VOYAGER

~ELITEFORCE &

Mit den folgenden Cheats kénnt ihr euren Lieblingslevel
auswahlen. Startet das Spiel und driickt die A-Taste,
um die Konsole zu 6ffnen. Dann gebt ihr map ein und
dahinter folgende Namen (z. B. map voy1):

voy1 voy2 voy3 voy4
voy5 voyb voy7 voy8
voy9 voy10 voyl1 voyl12
voy13 voyl4 voy15 voyl6
voy17 voy20 tutorial stasis1
stasis2 stasis3 scavl scav2
scav3 scavd scavh scavhoss
forgel forge2 forge3 forged
forge5 ‘forgeboss dn1 dn2

dn3 dnd dn5 dn6
dn7 dn8 borg1 borg2
holodeck borg3 borg4 borg5
borgé ctf_voy1 ctf_voy2 ctf_kin1
ctf_kin2 ctf_and1 hm_borgl  hm_borg2
hm_borg3 ~ hm_cam hm_dn1 hm_dn2
hm_kIn1 hm_noon hm_scavl  hm_voy1

Dies sind samtliche Levels von Elite Force mit ein paar
zusétzlichen Karten, die aus dem Holo-Match stam-
men. Ubrigens: Die Karte mit dem Endgegner heift
forgeboss. Wenn ihr gleich zu Beginn des Spiels gegen
den Endgegner antreten wollt, miisst ihr den Level
«forgeboss” auswahlen. Geht in das entsprechende
Verzeichnis auf eurer Festplatte (zum Beispiel , D:\Ra-
ven\Star Trek Voyager Elite Force\") und dann ins Ver-
zeichnis ,BaseEF". Entpackt die Datei pak0.pk3. Ihr
erhaltet eine Liste aller Dateien, die im Spiel vorkom-
men: Levels, Models, Sounds, Bilder etc. Wenn ihr
méchtet, konnt ihr zum Beispiel die Vorspann-Musik
extrahieren — die Datei heiBt endcredits.mp3.

BUST-A-MOVE 4

Cheats:
Another World:

-1

Gebt im Titel-Screen Folgendes ein: X, ¢, =, ¢, X
Bei richtiger Eingabe ertont ein Jingle. Selektiert dann den
Puzzle-Mode und Arcade, um mehr Puzzles zu erhalten

|
i
l Acclaim
" 089-32940600
i

Activision
0190-510055

Art Department
0234-9320550
Ascaron
05241-966690

Attic

07431-54305 .............

Blue Byte
0208-4502929
Capstone
040-391113

Cendant Software

06103-994040

Cryo Interactive
05241-953539

069-66568555

Egmont Interactive

01805-258383

Eidos Interactive
01805-223124
Electronic Arts
0190-900030

Empire
089-85795138

www.activision.de
Mo-S0 16°°-18°°

ant_mgrn_.dg

Mo-Fr 15°°-18°¢

www.ascaron.de
Mo-Fr 149°-17%°

www.attic.de
vaveess . Mo-Fr 10°9-12°9,13%°-18°%°

luebyte de

www.bluebyte.de
Mo-Do 15°°-19°°, Fr 15,°-19,%

www.capstone.de
Mo-Do 18°°-20°°

www.cendantsoft.de

www.cryo-interactive.de
Mo-Fr 15°°-18°9, Sa/So 14°°-16°°

Disney Interactive www.disney.de/Disneyinteractive
Mo-Fr 11°°-19°%, Sa 14°°-19°°

y .egmont.de
Mo-Do 18°°-20°°

Greenwood Entertainment www.greenwood.de

0234-9645050

GT Interactive
01805-254391

Hasbro

01805-202150 ..... CERS RN

Ikarion Software
0241-4701520
Infogrames
0190-510550
Innonics
0511-33613790
Interactive Magic
01805-221126
Konami
069-95081288

Magic Bytes
05241-953333

Mo-Fr 15°°-18°°

Mo-50 15°°-20°°

www.hasbro.com

............. Mo-50 15°°-20°°

www.ikarion.de
Mo-Fr 15°°-18%°
Mo-Fr 11°°-19°°
www.innonics.de
Mo, Mi, Fr 15°°-18%°
Mo-Fr 17°°-20°°
Mo-Fr 14°°-18°°

www.magic-bytes.de
Mo-Fr 14°°-19°°

Bonus-Charaktere:
Gebt im Titel-Screen Folgendes ein: =, =, X, &, &
Bei richtiger Eingabe ertont ein Jingle.

Tarot-Reading:
Gebt im Titel-Screen Folgendes ein: 1, X, 4, X, 1+
Bei richtiger Eingabe ertont ein Jingle.

Talk-Demo:

Gebt erst die Cheats fiir Bonus-Charaktere sowie Tarot-
Reading ein. Gebt dann im Titel-Screen Folgendes ein:
D R e 7 W R 0 o N SN D 4

Bei richtiger Eingabe ertont ein Jingle. Schaut nun

unter den Optionen nach.
)

SAN FRANCISCO
RUSH 2049

Disco-Kurs: Wird freigeschaltet, wenn ihr 100.000
Punkte im Stunt-Modus erreicht.

Qasis-Kurs: Wird freigeschaltet, wenn ihr 250.000
Punkte im Stunt-Modus erreicht.
Warehouse-Kurs: Wird freigeschaltet, wenn ihr
500.000 Punkte im Stunt-Modus erreicht.
Obstacle-Kurs: Wird freigeschaltet, wenn ihr
1.000.000 Punkte im Stunt-Modus erreicht.
Downtown-Kampfarena: Wird freigeschaltet,
wenn ihr 100 Kills im Battle-Modus erreicht.
Plaza-Kampfarena: Wird freigeschaltet, wenn ihr
250 Kills im Battle-Modus erreicht.
Roadkill-Kampfarena: Wird freigeschaltet, wenn
ihr 500 Kills im Battle-Modus erreicht.
Kampfarena 8: Wird freigeschaltet, wenn ihr 1.000
Kills im Battle-Modus erreicht.

- immer

www.mattelmedia.com
Mo-Fr 9°°-21°°

Mattel
069-95307380

Max Design
0043-368724147
MicroProse

Mo-Fr 15°°-18°°
www.microprose.de

01805-252565 . ..o Mo-Fr 14°°-17°°

Microsoft
0180-5672255

Mindscape

www.microsoft.com/germany/support

Mo-Fr 8°°-18°°

www.mindscape.com |

0208-9924114 .. ... R R PR g G P Mo, Mi, Fr 159°-18°°

Navigo
089-32473151

NEO
0043-16074080
Nintendo

www.navigo.de
Mo-Fr 13°°-18°°

www.neo.at
Mo-Fr 15°°-18°°

www.nintendo.de

DHA0BB0. v msimszesmoonismm swmsEmns s pE Mo-Fr 11°°-19°°

Psygnosis
01805-214433

Ravensburger

0751-861944

WWW.psygnosis.com
Mo-Fr 15°°-20°°

www.ravenshurger.de
. .Mo-Do 16°°-19°°

www.sega.de

Sega www.sega.de
0190-770499 (Intemet), 0190-780009 (Tipps&Tricks) Mo-Fr 10°°-18°®

Sierra

06103-994040 ............ S SR 5

Software 2000

0190-572000

Sony Computer
Entertainment

0190-578578

Sonﬁ PlayStation

(techn. Hilfe)
01805-766977
Sunflowers
0190-510550
Take 2
0180-5304525

THQ
01805-605511
TLC Tewi
089-61309235
TopWare
0621-48286633
Ubi Soft

WWW.S0 re2000.de

www.sonyinteractive.com

Mo-Fr 10°°-20°%

Mo-Fr 10°°-20°°

www.sunflowers.de
Mo-Fr 11°°-19°°

Mo-Fr 10°5-17°

www.thg.de
Mo-Fr 16°°-20°°

www.learningco. 3

Mo-Fr 14°2-19°°
www . topware.d:

topware.de 45
taglich 10°°-12°°, 14°°-16°° |

www.ubisoft.de

Q237-3380030... . s vvmsmmmmee vevsmaneas Werktags 9°°-16°°

Virgin
040-89703333

Mo-Do 15°°-20%°

s

&

Mo-Do 14°°-19°°, Fr 10°°-14°° | &
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J_ N-Zone: Alles zu den aktuellsten Spiele-Hits fur
Nintendo 64, Game Boy und Game Boy Color

J_ N-Zone: Oft kopiert und nie erreicht - die neuesten Tipps
und Tricks, Cheats, Codes und Komplettlésungen
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fiir nur 3,90 DM
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Spiele Zu gewinnen Deine Meinung zahlt! Wir bemiihen uns standig, ZE U g n ‘I S

GAMES AND MORE zu verbessern. An dieser

Unter allen Einsendern werden et 2 .
monatlich fiinf Spiele fiir PC Stelle geben wir dir Gelegenheit, uns ein

PlayStation, N64 und PC verlost. Zeugnis auszustellen. Ausgabe
Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.
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D ie Durststrecke fiir die Fans ist
vorbei: Endlich gibt es das
neue PlayStation-Spiel mit den
siiBen Digi-Monstern. Wir haben
die endgiiltige Version fiir euch ge-
testet. Wahrscheinlich kénnt ihr es
kaum noch erwarten, mit dem ma-
gischen Schliisselanhdnger in die
Digimon World zu reisen und eure
personlichen Digi-Freunde kennen
zu lernen. Aber Achtung: lhr miisst
euch gut um sie kiimmern!

Andere Konsolen bringen ande-

re Madoglichkeiten! Natiirlich
geht die Firma Electronic Arts mit
der Zeit und bringt das bewihrte
FIFA-Spiel jetzt auch fiir die Play-
Station 2 auf den Markt. Wir haben
den Titel auf Herz und Nieren getes-
tet und dabei natiirlich vor allem
die neuen Moglichkeiten der be-
gehrten Konsole begutachtet.

Lara’s back! Mit viclen brand-
neuen Abenteuern, jeder Men-
ge neuer Tricks und energisch wie
eh und je kehrt die Heldin von Tomb
Raider auf den Bildschirm zuriick.
Wir sind in unserem Test natiirlich
auch der Frage nachgegangen, ob
Lara Tomb Raider IV tatsachlich
uiberlebt hat oder ob es sich bei die-
sem Spiel um einen Riickblick han-
delt. .l_ednil‘f'@lis= beginnt das Ganze
mit einer Beerdigung ...

playStation-Fans stehen schon
lange in den Startichern: Bald
erscheint die neue Traumkonsole
auf dem deutschen Markt. Damit
ihr dann sofort losspielen kénnt,
haben wir die besten Spiele fiir
das neue System einem Intensiv-
test unterzogen. Da diirfte jedem
Spiele-Liebhaber das Wasser im
Munde zusammenlaufen!
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Englischer Name:

PIDGEY

Japanischer Name:

POPPO

TYP

NORMAL/FLUG

EDITIONEN

Taubsi kann in folgenden Editionen
gefangen werden:

Nr.016

TAUBSI
KLEINVOGEL
GROSSE  0.3m
GEWICHT 1.8k9

ENTWICKLUNGSSTUFEN

‘. In der Regel geht dieses Pokémon Kamefen
aus dem Weg. Im Notfall stellt es sich kleinen
oder schwachen Gegnern jedoch zum Kampf. s
TAUBSI Tolsl e
in Pokémon Stadium i

TAUBSI
in den Game-Boy-Spielen
ANGRIFFSWEISEN: FUNDORT BESCHREIBUNG
WindstoB (Flug), Route 1, Route 2, Route 3, Route 24, Wie ihr an unserer Fundort-Karte
Sandwirbel (Normal, Level 5), Route 25, Route 5, Route 7, Route 12, seht, konnt ihr Taubsi im Spiel an

Route 14, Route 15, Route 21

Ruckzuckhieb (Normal, Level 12),
Wirbelwind (Normal, Level 19),
Fliigelschlag (Flug, Level 28),
Agilitat (Psycho, Level 36),
Spiegeltrick (Flug, Level 44)

vielen Stellen treffen. Ihr habt also
reichlich Gelegenheit, dieses
Pokémon zu fangen. Eine seiner
wirkungsvollsten Attacken ist der
Sandwirbel. Dabei wiihlt es mit
seinen Fliigeln Sand auf und nimmt
seinen Gegnern dadurch die Sicht.
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